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UNIVERSIDAD NACION “SAN LUIS GONZAGA”
RESOLUCION RECTORAL N° 0012-R-UNICA-2022

Ica, 11 de enero de 2022
VISTAS:

Las Resoluciones Decanales, N° 001-FC-UNICA-2022, N° 011-D-FACENI-UNICA-
2022, N° 002-D-FCEH-UNICA-2022, N° 003-D-FCEH-UNICA-2022, N° 008-D/FFB-UNICA-2022,
N® 006-D-FIMM-UNICA-2022, N° 006-22-D-FIS-UNICA, N° 001-D-FMVZ-UNICA-2022, N° 004-
D/F.Obs.-UNICA-2022, que aprueban los planes de estudio de los programas académicos de las
Facultades de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga™; y

CONSIDERANDO:

Que, la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, desarrolla sus actividades dentro de
la autonomia normativa, de gobierno, académica, administrativa, y econdmica; conforme lo establece el -
articulo 18 de la Constitucién Politica del Estado, en estricta concordancia con el articulo 8 de la Ley

: Que, el Decreto Legislativo N° 1496 de fecha 9 de mayo de 2020, su articulo 5:
= onvocatoria y desarrollo de sesiones virtuales por parte de los érganos de gobierno de universidades.
/FACULTA a las Asambleas Universitarias, Consejos Universitarios, Consejos de Facultad y en general
a cualquier 6rgano de gobierno de universidades publicas y privadas, para que realicen sesiones virtuales
con la misma validez que una sesion presencial. (...);

Que, conforme a lo dispuesto en el Articulo 21, inciso 21.5 del Estatuto de la
Universidad Nacional “San Luis Gonzaga™ sefala que es atribucion del Consejo Universitario, entre
otras, concordar y ratificar los planes de estudios y de trabajo propuestos por las unidades académicas:

Que, asimismo el inciso 36.3 del articulo 36 del Estatuto de esta Casa Superior de
Estudios, sefiala que es atribucién del Consejo de Facultad aprobar los curriculos y planes de estudio,
elaborados por las Escuelas Profesionales que integren la Facultad:

Que, los articulos 63, 64, 65, 66, 67. 68, 69, 70, 71 del referido Estatuto, determina su
régimen de estudios, de la formacién de pregrado, posgrado y estudios de segunda especialidad,
respectivamente;

Que, mediante Resolucion Rectoral N° 3684-R-UNICA-2021 de fecha 17 de diciembre
de 2021, se aprobd ratificar las Resoluciones Decanales remitidas por las Facultades de la Universidad
Nacional “San Luis Gonzaga™ que aprobaron los nuevos planes de estudio de sus programas académicos:

Que, a través de la Resolucion Rectoral N° 4136-R-UNICA-2021 de fecha 31 de
diciembre de 2022 se ratificaron las Resoluciones Decanales remitidas por las Facultades de la
Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, que aprobaron NUEVOS PLANES DE ESTUDIO DE
LOS PROGRAMAS ACADEMICOS;

Que, en el marco de la actuacion de verificacién remota realizada por la SUNEDU, se
identificaron observaciones en 9 (nueve) planes de estudio y malla curricular que ser subsanados por la
universidad;

Que, mediante Resoluciones Decanales de vistos. los Consejos de Facultad aprueban
los NUEVOS PLANES DE ESTUDIOS de los Programas Académicos de las Facultades de Ciencias,
Ciencias Econoémicas y Negocios Internacionales, Ciencias de la Educacion y Humanidades, Farmacia
y Bioquimica, Minas y Metalurgia, Ingenieria de Sistemas, Medicina Veterinaria y Zootecnia,
Obstetricia de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, solicitando ratificarlas en Consejo
Universitario;
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Que, el Consejo Universitario en Sesion Extraordinaria de fecha 11 de enero de 2022,
en uso de sus atribuciones conferidas y estando la documentacion de visto, acuerda por unanimidad
RATIFICAR las Resoluciones Decanales remitidas por las Facultades referidas de la Universidad
Nacional “San Luis Gonzaga™, que aprueban los NUEVOS PLANES DE ESTUDIOS DE LOS
PROGRAMAS ACADEMICOS;

Estando a lo acordado por el Consejo Universitario en Sesion Extraordinaria de fecha
11 de enero de 2022 y en uso de las atribuciones conferidas al Sefior Rector de la Universidad Nacional
“San Luis Gonzaga”, por el articulo 62° de la Ley Universitaria N°30220 y Estatuto Universitario.

SE RESUELVE:

Articulo 1°. - RATIFICAR las Resoluciones Decanales remitidas por las Facultades de la
Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, que aprueban los NUEVOS PLANES DE
ESTUDIO DE LOS PROGRAMAS ACADEMICOS que se detallan a continuacion,
y que en anexo forman parte de la presente Resolucion:

Facultad Programa Académico “"“"“"’n o, Stesa ; uciin Fecha

Ciencias Estadistica N° 001 -FC-UNICA-2022 11/1/2022
e g+ Negocios Internacionales N° 011-D-FACENI-UNICA-2022 | 11/1/2022
Negocios Internacionales

- oot fCiencias dolla Exticacibmien EAMCAGON | \olghyrpenpriiita-202d | 1iaiba
Ciencias de la Educacion y | Inicial
Humanidades (;:‘ct::;rlz:z de la Educacion en Educacion N° 003-D-FCEH-UNICA-2022 11/1/2022
Farmacia y Bioquimica Farmacia y Bioquimica N° 008-D/FFB-UNICA-2022 11/1/2022
Ingonicria Colpary Ingenieria de Minas N° 006-D-FIMM-UNICA-2022 | 11/1/2022
Metalurgia
Ingenieria de Sistemas Ingenieria Sistemas N° 006-22-D-FIS-UNICA 11/1/2022
ie(i';c':;’avm”“a"a y Medicina Veterinaria y Zootecnia N° 001-D-FMVZ-UNICA-2022 | 11/1/2022
Obstetricia Obstetricia N° 004-D/F.Obs.-UNICA-2022 11/1/2022

Articulo 2°. - MODIFICAR la Resolucion Rectoral N° 3684-R-UNICA-2021 del 17 de diciembre
de 2021 y la Resolucion Rectoral N° 4136-R-UNICA-2021 del 31 de diciembre de 2021
en los términos que se indica en el articulo 1° de la presente resolucion; quedando
vigente todo lo demas que contiene.

Articulo 3°.- DETERMINAR que la presente Resolucion Rectoral surtira efecto para los nuevos
ingresantes, después de obtener el Licenciamiento Institucional.

Articulo 4°. - COMUNICAR la presente Resolucion, al Vicerrectorado Académico. a las Facultades
referidas, Oficina de Registro, Matricula y Estadistica y a las instancias
correspondientes para su cumplimiento.

-

Dr. Anselma
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i Y UNTVERSTIAD MACTOMAL “3AN LUTS GO ZAGA" ., - .
it £ FACULTAD DE PGENTERLA DE SISTEMAS ¥ ’ ;
DVECAMATO . ;

"Ane del Fortalecimienie de (& Soberania Macional™

Ica, 11 de enero de zozz

VISTO:

El Oficio H* 00g4-DEAPIS-FIS-UNICA-2022, de fecha 11 de enero de 2022,
el Director de la Escuela Profesional de la Facultad de Ingenieria de Sistemas, remite
el omevo plan de estudios del programa académico de Ingenieria de Sistemas de la
Facultad de Ingenieria de Sistemas; ¥

CONSIDERANDHD:

Que, de acuerdo con el articulo 480 del Estatuto vigente de la Universidad
Macional San Luis Gonzaga, las Facultades son unidades de formacion académica,
profesional v de gestion. E.Etmmtegradas por docentes ¥ estudiantes. Las Facultades
OIEanizan, gestionan ¥ conducen el régimen de estudios de pregrado, posgrado ¥
segunda especialidad profesional, que permiten la obtencion de grados académicos ¥
de titulos a nombre de la nacion;

Que, con Resolucion Rectoral N0 3611-B-UNICA-2017, de fecha 25 de
moviembre de 2024, 58 encarga el decanato de la Facultad de Ingenieria de Sistemas
da la Universidad Maciomal San Luis Gonzaga de Ica, al Docente Principal a
Dedicacion Exclusiva HENEY GENMERD GUEVARA GARIEAY, por el periodo
comprendide del 22 de noviembre de 2021 hasta el 31 de enero de z2o023;

Que, estando a la Besolucion Decanal K° 052-21-D-FIS-UNICA, de fecha 26
de octabre del 2021; donde se aprobo el plan de estudios ¥ malla curricalar del
Programa Acadéemico de Ingenieria de Sistemas de la Facultad de Inpenieria de
Siztemas;

gue, con la finalidad de subsapar las observaciones planteadas por la
EUNEDTT, las mismas que han sido expuestas en consejo de facnltad por el Director
de Escuela v el Dr. Erwin Pefia Casas, como miembro de la comizion curricular de la
Facultad de Ingenieria de Sistemas, e remite para su aprobacion el mmevo plan de
estudios del programa académico de Ingeniena de Sistemas de la Facultad de
Ingenieria de Sistemas;

Que, el numeral 36.3 del articulo 36 del Estatato de la Universidad
Macional San Luis Gonzaga establece como una de las afribuciones del Consejo de
Facultad, aprobar los curriculos v planes de estudio, elaborados por las Escuelas
Profesionales que integren la Facultad;
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Que, el Consejo de Facultad, en Sesion Extraordinaria del 11 de emero de
2022, acordd por unanimidad 1a aprobacion del nuevo plan de estudios del programa
academico de Ingeniena de Sistemas de la Farnltad de Ingeniena de Sistemas; por lo
gue corresponde dejar sin efecto la Resolucion Decanal M° o52-21-D-FIS-UNICA, de
fecha 25 de octubre de 2021, 7 emitir la respectiva resolucion;

gme, de conformidad con lo establecido en la Ley Universitaria = jo220;
en el art. 39° del Estatuto de la Universidad Maconal San Luis Gonraga v en uso de
las airibmciones conferidas al Decano ¥ estando a lo acordado por el Consejo de
Facultad en su Sesion Extraordinaria del 11 de enero de 2022;

SE RESUELVE:

Articnlo 1°.- Aprobar el muevo Plan de Estudios del Programa Acadeéemico
de Ingenieria de Sistemas, de la Facultad de Ingenieria de
Sistemas, ¥ que, como anexo, forma parte de la presente Resolucion.

Articulo 29.- Declirese sin efecto la Resolucion Decanal H® 052-21-D-FIS-UNICA,
de fecha 25 de ocinbre de 2024,

Articnlo 39.- Hacer de conocimiento la presente Resolucion Decanal al sefior Bector
de la universidad, para su aprobacion y fines pertinentes.

Registrese, Comuniquese ¥ Archivese;
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ESTRUCTURA DE LOS PLANES DE ESTUDIO

(BASADA EN ANEXO 01 MATRIZ DE CONDICIONES BASICAS DE CALIDAD- RCD N° 043-SUNEDU)

Denominacién del programa académico:
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS
1.1. Objetivo general:

Investigar e innovar, y de resolver problemas a través de la planificacion, el disefio, la
instrumentacion y la optimizacion de recursos y de soluciones informaticas, dentro de un marco de
valores éticos y morales, se distingue por ser creativo, responsable, con aspecto emprendedor y de
pensamiento critico.

1.2. Objetivos académicos:
OBJETIVOS ACADEMICOS DEL PROGRAMA ACADEMICO

e Formar profesionales competentes y emprendedores en los diferentes campos de las Tecnologia
de la Informacién que respondan a las demandas del mercado laboral al servicio de la sociedad
teniendo como marco la responsabilidad social y |a ética en su accionar.

e Formar profesionales de Ingenieria de sistemas que puedan implementar y dar un servicio de
calidad en diferentes dreas de las Tecnologias de la Informacién, comprometiéndose con la
sociedad y buscando las mejoras académicas continua.

e Asegurar dentro de su alcance el cumplimiento estricto de la formacién integral del futuro
profesional de Ingenieria de sistemas, evaluando los sistemas de informacion con la finalidad de
mejorarlos, logrando procesos de negocios mas eficientes, en el marco de las mejoras practicas.

e Formar profesionales innovadores, creativos y emprendedores, a través de la aplicacion de
técnicas cualitativas y cuantitativas.

e Lograr en el estudiante de Ingenieria de Sistemas la creacién de nuevos conocimientos
estimulando la investigacion cientifica, valorar el trabajo como fuente de realizacion personal y
social con un constante contacto con su cultura.

1.3. Referentes académicos nacionales o internacionales de la denominacidon:

1.3.1. Catalogo Nacional de Carreas profesionales (INEl) y Normas de competencias del Sineace

INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICA E INFORMATICA - INEI

CLASIFICADOR DE CARRERAS DE EDUCACION SUPERIOR Y TECNICO PRODUCTIVAS

5 ingenieria, Industriay 51 ingenieria de Sistemas y 511026 ingenieria de Sistemas
Construccion Telecomunicaciones




Nomenclatura de SINEACE
Resolucion N° 330-2017-SINEACE/CDAH-P

NCPT-001-AS-V1-2016:
Disefiador de soluciones
informaticas

Disefiar soluciones informaticas de
acuerdo a los requisitos de la
organizacioén, segun los estandares de
calidad.

NCPT-002-AS-V1-2016:

Desarrollar el software utilizando
técnicas, métodos y herramientas
tecnolégicas, de acuerdo al disefo

Anilisis de Unidades de
. X Desarrollador de software aprobado,
sistemas competencia: . , .
segun los estdndares de calidad y
buenas practicas.
Implementar y estabilizar las
NCPT-003-AS-V1-2016: soluciones informaticas
Implementador de soluciones |desarrolladas, segun los estandares
informaticas de calidad y buenas
practicas.
NCPT-001-RSI-V1-2016: Qrgamzar los servicios e
.. infraestructura de redes y la
Programador de servicios e ) ) L.
. seguridad informatica de acuerdo a
infraestructura de redes y la . . L
. . " los lineamientos estratégicos de la
seguridad informatica , .
empresa y a los estdndares vigentes
NCPT-002-RSI-VI-2016: Implementar servicios e
Programador de servicios e infraestructura de redes y sistemas
Redesy . i . . ‘o
seguridad Unidades de |infraestructura de redes y de seguridad informdtica de acuerdo
g competencia: |[sistemas de seguridad al disefio y especificaciones técnicas

informatica

informatica

segln politicas de la organizacidn

NCPT-003-RSI-VI-2016:
Mantenimiento de la
funcionalidad y seguridad de
los servicios de redes y
servicios de seguridad

informatica

Mantener la funcionalidad y
seguridad de los servicios de

redes y servicios de seguridad
informatica, de acuerdo a

los lineamientos establecidos por la

organizacion.

1.3.2. Referencias internacionales:

Clasificacion Internacional Normalizada de la Educacion 2011 -

UNESCO

Relacion con la Clasificacion de los Campos de la Ciencia y la Tecnologia (FoS 2007)

Campos de Educacion y Capacitacion 2013 de la CINE (IsCEd-F 2013)

Campo amplio

Campo especifico

Campo detallado

06 tecnologias de la

(TIC)

061 tecnologias e la
informacion y la comunicacién|informaciény la
comunicacion (TIC)

0611 uso de computadores

0612 disefio y administracion de redes y
base de datos

0613 desarrollo y analisis de software y
aplicaciones




Nomenclatura internacional de UNESCO para los campos de Ciencia
y Tecnologia

1201.01 Geometria Algebraica
1201.02 Teoria Axiomatica de Conjuntos
1201.03 Teoria de Categorias
1201.04 Algebra Diferencial

1201.05 Campos, Anillos, Algebras
1201.06 Grupos, Generalidades
1201.07 Algebra Homolégica
1201.08 Reticulos

1201.09 Algebra de Lie

1201.10 Algebra Lineal

1201.11 Teoria de Matrices

1201.12 Algebras no Asociativas
1201.13 Polinomios

1201.14 Teoria de la Representacion

1201 Algebra

1202.01 Algebra de Operadores 1202.02 Teoria de |a
Aproximacion

1202.03 Algebra y Espacios de Banach

1202.04 Calculo de Variaciones

1202.05 Andlisis Combinatorio

1202.06 Convexidad, desigualdades

1202.07 Ecuaciones en Diferencias

1202.08 Ecuaciones Funcionales

1202.09 Funciones de Una Variable Compleja
1202.10 Funciones de Variables Reales

12 Matematicas 1202.11 Funciones de Varias Variables Complejas
1202 Analisis y 1202.15 Ecuaciones Integrales

Andlisis Funcional |1202.16 Transformadas Integrales

1202.17 Medida, Integracién, Area

1202.18 Calculo Operacional

1202.19 Ecuaciones Diferenciales Ordinarias (Ver 1206.12)
1202.20 Ecuaciones Diferenciales en derivadas Parciales
(Ver 1206.13)

1202.21 Teoria de Potencial

1202.22 Series, Sumabilidad

1202.23 Funciones Especiales

1202.24 Funciones Subarmodnicas

1202.25 Espacios Lineales Topoldgicos

1202.26 Series E Integrales Trigonométricas

1203.02 Lenguajes Algoritmicos

1203.03 Calculo Analégico

1203.04 Inteligencia Artificial

1203.06 Sistemas Automatizados de Control de Calidad
1203.08 Codigo y Sistemas de Codificacidn

1203.09 Disefio Con Ayuda del Ordenador (Ver 3304.06)
1203.10 Enseifanza Con Ayuda de Ordenador

1203.11 Logicales de Ordenadores

1203.12 Bancos de Datos

1203.13 Calculo Digital

1203.14 Sistemas de Control del Entorno

1203 ciencia de Los
Ordenadores




1203.15 Heuristica

1203.16 Calculo Hibrido

1203.17 Informatica

1203.18 Sistemas de Informacion, Disefio Componentes
1203.23 Lenguajes de Programacién (Ver 5701.04)
1203.24 Teoria de la Programacion

1203.26 Simulacién

1209 Estadistica

1209.01 Estadistica Analitica

1209.02 Calculo en Estadistica

1209.03 Andlisis de Datos

1209.04 Teoria y Proceso de decision (Ver 1207.06)
1209.05 Analisis y Diseflo de Experimentos
1209.07 Teoria de la Distribucion y Probabilidad
1209.08 Fundamentos de la Inferencia Estadistica
1209.09 Analisis Multivariante

1209.10 Teoria y Técnicas de Muestreo

1209.11 Teoria Estocastica y Analisis de Series Temporales
(Ver 1208.08)

1209.12 Técnicas de Asociacion Estadistica
1209.13 Técnicas de Inferencia Estadistica
1209.14 Técnicas de Prediccién Estadistica

1209.15 Series Temporales

3304 Tecnologia de

33 Ciencias Tecnolégicas Los Ordenadores

3304.02 Convertidores Analdgico-Digitales

3304.03 Instrucciones Aritméticas y de Maquina
3304.04 Unidades Centrales de Proceso

3304.05 Sistemas de Reconocimiento de Caracteres
3304.06 Arquitectura de Ordenadores (Ver 1203.09
3304.07 Periféricos de Ordenadores

3304.08 Fiabilidad de Los Ordenadores

3304.09 Mantenimiento de Los Ordenadores
3304.12 Dispositivos de Control

3304.13 Dispositivos de Transmisién de Datos
3304.14 Ordenadores Digitales

3304.15 Ordenadores Hibridos

3304.16 Disefio Légico

3304.17 Sistemas en Tiempo Real

3304.18 Dispositivos de Almacenamiento

1.4. Grado académico que se otorga:
BACHILLER EN INGENIERIA DE SISTEMAS
1.5. Titulo profesional que se otorga:
INGENIERO DE SISTEMAS

1.6. Menciones:

no aplica




Il. Perfil del estudiante y Perfil del graduado o egresado.
Ver Anexo 1y Anexo 2

2.1. Perfil del estudiante

2.2

1. Poseer sdlidos valores éticos y morales (honestidad, responsabilidad, respeto por la persona),
reafirmando su identidad.

2. Poseer habilidad y conocimientos en las Ciencias y la Matematica Basica, (matematicas, fisicas y
quimicas).

3. Responsabilidad con el medio ambiente.

4. Habilidades para la creatividad e innovacion.

5. Conocimiento basico en inglés y Tecnologia Informatica.

Fuente: www.unica.edu.pe

Perfil del graduado o egresado.
Las competencias generales de las dreas de las ciencias, ingenierias y arquitectura son:
Competencias Generales:

1. Desempefia las funciones de su profesion aplicando los conocimientos cientificos y tecnolégicos
vigentes, adecuados al propdsito, contexto y la responsabilidad social.

2. Desarrolla investigacidn sobre la problematica local, regional y nacional relacionados con su
carrera profesional, basado en el método cientifico.

3. Integra los recursos y las potencialidades de los miembros del grupo, logrando un trabajo
comprometido, colaborativo, creativo, ético, sensible a su contexto social y ambiente, en pro
del bien comun.

4. Comunica informacién, propuestas y opiniones de manera clara y precisa, oral y escrita,
fundamentadas, con argumentos soélidos, coherentes y cohesionados, en situaciones de
comunicacion compleja, en ambientes sociales y profesionales, haciendo uso correcto de las
normas gramaticales del idioma espafiol.

5. Procesa informacion de su interés profesional y personal, utilizando las tecnologias de la
informatica.

6. Actua en su vida personal y profesional con responsabilidad, preservando las condiciones
sociales y ambientales de su entorno y comprometiéndose con el desarrollo sostenible.

7. Resuelve problemas vinculados al contexto teniendo en cuenta el pensamiento légico
matematico


http://www.unica.edu.pe/

Competencias especificas:

1. Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccidn segun las
normas internacionales y la aplicacién de los métodos de investigacion.

2. Establece una infraestructura tecnoldgica, segin a las normas Internacionales y estandares
organizacionales.

3. Gestiona proyectos de investigacion e innovacién tecnoldgica, de acuerdo a las normas
internacionales.

Fuente: www.unica.edu.pe

Ill. Modalidad de ensefanza:

PRESENCIAL.

IV. Métodos de enseiianza tedrico-practicos y de evaluacién de los estudiantes

4.1. Métodos de enseilanza tedrico — practicos

4.2

Los métodos de ensefianza son tedricos practico, que ubica al estudiante como el protagonista de
su propio aprendizaje ya que no solo recibe clases expositivas, sino que también podra participar
de su propio aprendizaje, ya que no solo recibira clases expositivas, sino que también podria
participar de diferentes espacios a través de estrategias y técnicas pedagdgicas propuestas.
Algunas de las técnicas y estrategias pedagdgicas que el docente aplica en beneficio del aprendizaje
significativo son: debates, electoras analiticas, exposiciones dialogadas, pregunta repregunta, juego
de roles, casuisticas, ABP entre otros que permitan consolidar el aprendizaje del estudiante como
lo indica el proyecto educativo institucional (2019)

Evaluacion de los estudiantes.

La evaluacién del aprendizaje es un proceso integral, formativo, sistematico, permanente y basado
en evidencias, que permite valorar los resultados obtenidos del aprendizaje, en términos de
competencias adquiridas por el estudiante, para solucionar problemas tedricos y practicos de cada
area del conocimiento, acorde con los recursos utilizados y las condiciones existentes, que
garanticen la eficacia del ejercicio profesional.

La evaluacién por competencias es el proceso de recopilacion de evidencias sobre resultados de
aprendizaje de estudiantes en relacién a criterios que indican el nivel de dominio en una
determinada competencia vivida con unos determinados valores.

La evaluacion es formativa en la medida en que las evidencias acerca del desempeiio de los
estudiantes son buscadas, interpretada y usada de manera continua por los profesores, los
estudiantes o sus pares, para tomar decisiones acerca de los proximos pasos a seguir en la
ensefianza y el aprendizaje.

V. Malla curricular organizada por competencias generales, especificas (o profesionales) y de
especialidad


http://www.unica.edu.pe/

{SECCION 1: INFORMACION GENERAL DEL PROGRAMA

NOMEBRE DE LA UNIVERSIDAD

UNIVERSIDAD NACIONAL SAN LUIS GOMNZAGA

‘OC’!DIGO DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS (1)

‘FEE

‘ MODALIDAD DE ESTUDIOS (3}

Presencial

DEMOMINACION DEL
PROGRAMA DE ESTUDIOS [2)

INGENIERIA DE SISTEMAS

FECHA DE ELABORACION DEL
PLAN CURRICULAR

11/01/2022

SECCION 2: PERIODO ACADEMICO Y VALOR DEL CREDITO

= N* DE PERIODOS ACADEMICOS VALOR DE 1 CREDITO EN HORAS DE
REGIMEN DE ESTUDIOS (4] 5 tral = 2 s .
1 EmeEstrE POR AfiD TEORIA POR PERIODO ACADEMICO 16
EM CASO SELECCIONE "OTRA" PERIODICIDAD, DURACION DEL PROGRAMA EN 5 :3223: ;:iz;z;z'-‘am DE 32
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V DESCRIPCION DE LA MALLA CURRICULAR

El programa académico cuenta con 35 créditos para los estudios generales,120 Créditos para estudios
especificos; asi como 50 créditos para los de especialidad. En ese sentido, tiene un total de 205 créditos. Por
otro lado, se cuenta con 58 cursos obligatorios y 2 electivos (INGENIERIA DE SOFTWARE o EMPRENDIMIENTO
DE NEGOCIOS SOSTENIBLES STARTUP o PLANIFICACION ESTRATEGICA TECNOLOGICA, DISENO E
IMPLEMENTACION DE SISTEMAS o DISRUPCION DEL BLOCKCHAIN o INGENIERIA DE PROCESOS DE NEGOCIO)

Respecto a los cursos prerrequisitos, se cuentan en los semestres ( lll-IV-V-VI-VII-VII-IX-X) para los siguientes

Cursos, respectivamente.

CiCcLO

CURSO

PRE REQUISITO

CALCULO INTEGRAL APLICADO A LA
INGENIERIA DE SISTEMAS

CALCULO DIFERENCIAL APLICADO A LA
ingenieria DE SISTEMAS

LENGUAIE DE PROGRAMACION

FUNDAMENTOS DE LENGUAJE DE

v AVANZADA PROGRAMACION
v MATEMATICA DISCRETA CALCULO ) INTEGRAL APLICADO A LA
INGENIERIA DE SISTEMAS
v ECUACIONES DIFERENCIALES CALCULO ) INTEGRAL APLICADO A LA
INGENIERIA DE SISTEMAS
v ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS | ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS
AVANZADA
\ FINANZAS Y CONTABILIDAD FUNDAMENTOS DE MICROECONOMIA
vV ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS | TEORIAY DISENO DE BASE DE DATOS
VI LENGEJAJE DE PROGRAMACION | LENGUAJE DE PROGRAMACION
ANALITICO AVANZADA
VI ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS | SISTEMAS DE INFORMACION
\ DATA SCIENCE SISTEMAS DE INFORMACION
VI FUNDAMENTOS DE  ELECTRONICA | FISICA APLICADA A LA INGENIERIA DE
DIGITAL SISTEMAS
Vi ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS INTERFAZ HOMBRE MAQUINA (IHM)
VIl ARQUITECTURA DE DATA CENTER | ARQUITECTURA DE REDES
ELECTRONICA  DIGITAL AVANZADA | FUNDAMENTOS DE ELECTRONICA
VI
DIGITAL
VI INTELIGENCIA ARTIFICIAL COMPILADORES
IX INNOVACION TECNOLOGICA | HOMBRE MAQUINA (IHM)
INTERFAZ
IX MARKETING DIGITAL DATA SCIENCE
IX PROYECTO DE TESIS METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
IX ANALISIS Y DISENO DE ARQUITECTURA | FUNDAMENTOS DE  ARQUITECTURA
EMPRESARIAL EMPRESARIAL
X INFORME FINAL DE TESIS PROYECTO DE TESIS
X CONTROL DE CALIDAD DE SOFTWARE Y | SEGURIDAD Y AUDITORIA DE SISTEMAS
PRUEBAS DE SOFTWARE
X SISTEMAS DE INFORMACION | MARKETING DIGITAL
EMPRESARIAL
X INTELIGENCIA DE NEGOCIOS ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS




VI.Sumilla de cada asignatura.

Contiene la descripcidn vy justificacion referente al perfil, segin su contenido tedrico o practico. Se
precisa: los créditos; si es general, especifico o de especialidad; si se dictara en presencial, semipresencial
o a distancia; electivo u obligatorio; las horas por semestre o por semana (tanto tedricascomo practicas)
y la codificacién que utilice cada uno de ellos. Ademas, se seiiala los resultados de aprendizajes que se
esperan adquirir (pudiéndose sefialar si estas se logran en conjunto con otros cursos).



UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: INTRODUCCION A LA FORMACION PROFESIONAL

COMPETENCIA GENERAL 1

1.1 Programa

INGENIERIA DE SISTEMAS

académico

Introduccion a la 1.3 Codigo: 1P35012
1.2 Curso Formacion

Profesional
1.4 Periodo Académico || Semestre 1.5 Modalidad Presencial
1.6 Tipo de Estudio Generales 1.7 Tipo de Curso Obligatorio
1.8 Créditos 3 1.9 Total de Horas 4 (2T y 2P)
1.10 Prerrequisitos No Aplica 1.11 Naturaleza Teorico -

Practico

El curso Introduccion a la Formacion Profesional, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Ejecuta las funciones de su
profesion basado en la iniciativa de autorregulacién, el propésito, contexto,
métodos y técnicas vinculantes actuales”, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Desempefia las funciones de su profesion aplicando
los conocimientos cientificos y tecnoldgicos vigentes, adecuados al propdésito,
contexto y la responsabilidad social” del Perfil del Egreso

Es un curso de naturaleza Tedrico — practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades como explicacién tedrica, manejo de conceptos,
exposicion dialogada, participacion en clases, trabajos grupal e individual,
debate, casuisticas, foros técnicos, que posibiliten los conocimientos de las
actividades de ingenieria en lo que respecta a las ciencias exactas, ciencias
aplicadas, ciencias de la ingenieria, ciencias de la especialidad, de la
tecnologia de la profesion y de la responsabilidad social, econémicay cultural

Ademas, desarrolla habilidades vinculadas a las actividades de su profesién
en el contexto actual - Utilizando la auto regulacion y técnicas vinculadas a la
profesion, ademas desarrolla actividades de ingenieria en lo que respecta a
las ciencias exactas, ciencias aplicadas, ciencias de la ingenieria, ciencias de
la especialidad y latecnologia




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

COMPETENCIA GENERAL 2
CURSO: INVESTIGACION FORMATIVA
1.1 Programa académico INGENIERIA DE SISTEMAS

Investigacion 1.3 Cadigo
1.2 Curso formativa 1P35013
1.4 Periodo académico | Semestre 1.5 Modalidad Presencial
1.6 Tipo de estudios Generales 1.7 Tipo de curso |Obligatorio
1.8 Créditos 3 1.9 Total de horas 4 2Ty 2 P)
1.10 Prerrequisitos No Aplica 1.11 Naturaleza Teorico-

practica

El curso “Investigacion formativa”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de las capacidades “Produce conocimientos e innovaciones que
contribuyan a la solucién de problemas y al desarrollo humano utilizando el
método cientifico, y propone alternativas de solucidbn a problemas
contextuales con criterio objetivo, juicios légicos y autonomia intelectual” que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla
investigacion sobre la problemética local, regional y nacional relacionados con
su carrera profesional, basado en el método cientifico” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador/ mediador del proceso formativo.

Propone actividades (Seminario, analisis documental, trabajo en equipo y
practica de aula para la aplicacién del método cientifico en el desarrollo de
proyectos preliminares de investigacion cientifica) que posibiliten el
conocimiento y explicacion el proceso de consolidacion del método cientifico,
la estructuracion el método cientifico, descripcién de las etapas del método
cientifico, la determinacién de ejemplos de aplicacion del método cientifico
sobre la problematica local, regional y nacional, la formulacion de temas de
investigacion orientados a la solucion de la problematica local, regional y
nacional, y la elaboracién de planes preliminares de investigacion.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

COMPETENCIA GENERAL 3
CURSO: LIDERAZGO

1.1 Programa académico: |INGENIERIA DE SISTEMAS
1.2 Curso: Liderazgo 1.3 Cédigo 1P35014
1.4 Periodo académico: | Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.7 Tipo de
1.6 Tipo de estudio: Generales Asignatura: Obligatorio

1.9 Total
1.8 Créditos: 3 de Horas: 4(2Ty2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Teobrico — practica

El curso “Liderazgo”, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de la
capacidad “Promueve el trabajo en equipo favoreciendo la confianza y el logro
de objetivos, mediante el trabajo eficaz y ético para la toma de decisiones,
gestiona eficientemente recursos motivacionales y procesos de aprendizaje
segun las necesidades del contexto académico o profesional”, que contribuye
a la competencia especifica “Integra los recursos y las potencialidades de los
miembros del grupo, logrando un trabajo comprometido, colaborativo,
creativo, ético, sensible a su contexto social y ambiente, en pro del bien
comun”.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades de debate simple, foros y casuistica, que posibiliten el
conocimiento de estrategias del trabajo en equipo, eficaz y conseguir
resultados éptimos; de recursos motivacionales, procesos y técnicas; de
marcos de referencia, modelos o planes estratégicos de futuro. Ademas,
desarrolla habilidades como realiza coordinaciones, delega facultades, aplica
la colaboracién, la retroalimentacién y técnicas de comunicacion, con
creatividad, asertividad y resiliencia; generando nuevas ideas o conceptos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ETICA Y SOCIEDAD

1.1 Programa

académico: INGENIERIA DE SISTEMAS

1.2 Curso: Etica y Sociedad 1.3 Codigo 1P35022

1.4 Periodo académico: | Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de estudio: Generales 1.7 Tipo de Asignatura: | Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Horas: 4(2Ty2P)

1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Teobrico —
practica

El curso “Etica y Sociedad”, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad “Promueve el trabajo en equipo favoreciendo la confianza y el
logro de objetivos, mediante el trabajo eficaz y ético para la toma de
decisiones”, que contribuye a la competencia general “Integra los recursos y
las potencialidades de los miembros del grupo, logrando un trabajo
comprometido, colaborativo, creativo, ético, sensible a su contexto social y
ambiente, en pro del bien comun”.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades de proyecciones audiovisuales, debate simple, foros y casuistica,
que posibiliten el conocimiento de estrategias de trabajo eficaz y ético; asi
mismo, del trabajo en equipo. Ademas, desarrolla habilidades como explica
con asertividad, aplica la colaboracion y la ética para lograr la eficacia
fomentandola en la sociedad.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

COMPETENCIA GENERAL 4
CURSO: LENGUAJE Y COMUNICACION

1.1 Programa ]
académico: INGENIERIA DE SISTEMAS

Lenguaje y 1.3 Codigo
1.2 Curso comunicacion 1P35015
1.4 Periodo académico: | | Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Generales 1.7 Tipo de curso:  |Obligatorio
1.8. Créditos: 3 1.9 Total,de Hora: 4 (2Ty2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tebrico — practica

El curso “Lenguaje y Comunicacion”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad Comunica oralmente conceptos, ideas, opiniones,
y hechos de forma coherente, precisa y clara, en situaciones relacionadas a
su entorno personal y profesional, verificando la comprensién del interlocutor.
Interpreta informacion registrada en medios fisicos o virtuales con uso de
técnicas de comprension y organizacion de la informacién, que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica Comunica informacion, propuestas y
opiniones de manera clara y precisa, oral y escrita, fundamentadas, con
argumentos soélidos, coherentes y cohesionados, en situaciones de
comunicacioén compleja, en ambientes sociales y profesionales, haciendo uso
correcto de las normas gramaticales del idioma espanol, del Perfil del Egreso.
Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades de Aprendizaje Sistematico: Investigaciones por grupo
en torno a diversos temas, a través de Discusiones, lluvia de ideas,
investigaciones de campo, produccién individual o en grupos; asimismo se
busca la participacion del estudiante ante una audiencia, que posibiliten el
conocimiento del lenguaje, lengua y habla. Caracteristicas. La Comunicacion,
Importancia. Elementos y proceso comunicativo El signo linguistico.
Significante y significado. Elementos segméntales de la lengua La palabra
como unidad distintiva en el plano de la cadena hablada y en el sistema de la
lengua. El uso de los signos de puntuacion: El punto, la coma, el punto y
coma, los dos puntos, los puntos suspensivos, el guion o raya y paréntesis,
las comillas, la interrogacién y la exclamacion.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: REDACCION Y TECNICAS DE LA COMUNICACION

1.1 Programa académico: i

INGENIERIA DE SISTEMAS
1.2 Curso Redaccion y Técnicas de | 1.3 Codigo

la Comunicacion 1P35026
1.4 Periodo académico: Il Semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.7 Tipo de estudio: Generales 1.7 Tipo de curso: |Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total,de horas 4 (2Ty2P)
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza Tedrico -

Practico

El curso “Redaccién y Técnicas de la Comunicacion”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad Redacta textos académicos y
técnicos mediante un lenguaje claro, preciso y coherente, respetando la
propiedad intelectual, que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica Comunica informacion, propuestas y opiniones de manera clara y
precisa, oral y escrita, fundamentadas, con argumentos sélidos, coherentes y
cohesionados, en situaciones de comunicacién compleja, en ambientes
sociales y profesionales, haciendo uso correcto de las normas gramaticales
del idioma espanol, del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades de Aprendizaje Sisteméatico: Investigaciones por grupo
en torno a diversos temas, a través de Discusiones, lluvia de ideas,
investigaciones de campo, produccion individual o en grupos, conoce la
redaccion, caracteristicas, El texto: caracteristicas. El parrafo. Estructura y
utilidad. Clases de parrafos, redacta textos de diversos contenidos tematicos,
con correccion ortografica y con un adecuado empleo de los signos de
puntuacién. Tipos de texto: académico - cientifico, literario, publicitario y
periodistico. La estructura l6gico-semanticadel texto.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

COMPETENCIA GENERAL 5

CURSO: INTRODUCCION A LA INFORMATICA

1.1 Programa académico: | INGENIERIA DE SISTEMAS
1.2 Curso Introduccién a la 1.3 Cddigo
Informatica 1P35023

1.4 . ;
Periodo Il semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: Generales 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de Horas: | 5(3Ty2P)

- . Teobrico —
1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: practica

El curso “Introduccion a la Informatica”, tiene como resultado de aprendizaje
el desarrollo de la capacidad” Utiliza las tecnologias de comunicacion e
informacion en la busqueda, transferencia y actualizaciéon de conocimientos”
que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Procesa
informacién de su interés profesional y personal, utilizando las tecnologias
de la informatica” de la actividad profesional, respetando las normativas
nacionales e internacionales del Perfil del Egresado.

Es un curso de naturaleza teorico-practica, enmarcado en el enfoque por

competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de

ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su

aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades (Exposiciones, Proyecto Estudio de Casos, Lecturas,
Debate).

Conocimiento de las leyes de evolucion de la tecnologia informatica,
conocimiento de software especializado, domina la sistematizacion.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

COMPETENCIA GENERAL 6

CURSO: SOCIOLOGIA AMBIENTAL

1.1. Programa ,

académico: INGENIERIA DE SISTEMAS

1.2. Curso: Sociologia Ambiental 1.3. Codigo 1P35024

1.4. Periodo académico: | Il Semestre 1.5. Modalidad: Presencial

1.6. Tipo de estudio: Generales 1.7. Tipo de curso:  |Obligatorio

1.8. Créditos: 3 1.9. Total, de Horas: |4 (2 T 2P)

1.10. Prerrequisitos: No Aplica 1.11. Naturaleza: Tef)r|F:o B
practica

El curso “Sociologia Ambiental”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Participa en la solucion de la problematica e
identificacion de los impactos socio- cultural y ambiental de la regién y del
pais protegiendo los recursos naturales de acuerdo a la normativa vigente”
que contribuye de la competencia “Actua en su vida personal y profesional
con responsabilidad, preservando las condiciones sociales y ambientales de
su entorno y comprometiéndose con el desarrollo sostenible” del Perfil del
Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje, situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como, trabajos grupales e individuales,
participacion activa de los estudiantes y exposicion participativa, que
posibiliten el conocimiento y habilidades “de las relaciones naturaleza-
sociedad identificado la problematica e impactos ambientales, asi como
promoviendo actividades en conflictos socio ambientales y culturales de la
region y del pais.”




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: DEFENSA NACIONAL Y DESASTRE NATURALES

1.1. Programa INGENIERIA DE SISTEMAS
académico:

) Defensa Nacional y -
1.2. Curso: Desastres Naturales 1.3. Codigo 1P35025
1.4. Periodo académico: | Il Semestre 1.5. Modalidad: Presencial
1.6. Tipo de estudio: Generales 1.7. Tipo de curso:  |Obligatorio
1.8. Créditos: 4 1.9. Total, de Horas: 5 (3T 2P)
1.10. Prerrequisitos: No Aplica 1.11. Naturaleza: Te,orllco B

practica

El curso “Defensa Nacional y Desastres Naturales”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Propone medidas de proteccion y
conservacion del ecosistema de acuerdo a la politica nacional y normativa
vigente” que contribuye de la competencia “Actua en su vida personal y
profesional con responsabilidad, preservando las condiciones sociales y
ambientales de su entorno y comprometiéndose con el desarrollo sostenible”
del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje, situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como, trabajos grupales e individuales,
participacion de los estudiantes y exposicidn participativa, que posibiliten el
conocimiento y habilidades “la Constituciéon y Politica de Defensa Nacional
con una visién geopolitica para desarrollo del pais, asimismo evalla los
peligros y riesgos geodinamicas, inundaciones, sequias, erosion de suelos y
friaje para formular mapas de vulnerabilidad y planes de mitigacion de
desastres naturales”




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

COMPETENCIA GENERAL 7
CURSO: MATEMATICA SUPERIOR

1.1 Programa

INGENIERIA DE SISTEMAS

académico:

1.2 Curso: Matematica Superior | 1.3 Codigo: 1P35016

1.4 Periodo Académico: | | Semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6Tipo de Estudio: Generales 1.7 Tipo de Curso: Obligatorio

1.8 Créditos: 6 1.9 Total de Horas: 8 (4T y 4P)
. Tedrico-

1.10 Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Practica

El curso de “Matematica Superior”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Realiza operaciones numéricas y calculos
bésicos en la resolucion de problemas teniendo en cuenta el contexto real y
matematico”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“‘Resuelve problemas vinculados al contexto teniendo en cuenta el
pensamiento ldgico matematico” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teorico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

Propone actividades tales como prueba de entrada, proyecciones
audiovisuales, seminarios, resolucibn de problemas y evaluacién
permanente; que posibiliten el conocimiento y habilidades para la
identificacion de las leyes logica y leyes de inferencias en simplificacién de
proposiciones complejas, simplifica circuitos l6gicos, determina y relaciona
conjuntos, aplica las propiedades de conjuntos en la resolucion de
problemas, aplica las propiedades de los numeros reales en el desarrollo de
inecuaciones en IR, calcula dominio, rango y realiza los gréaficos en el plano,
usa las ecuaciones de las cénicas para determinar areas, realiza operaciones
con matrices y determina la inversa de una matriz, calcula el determinante de
una matriz, resuelve sistemas de ecuaciones lineales aplicando matrices.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

COMPETENCIA 1

Desarrolla aplicaciones empresariales
mediante algoritmos que permitan la
prediccion segun las normas
internacionales y la aplicacion de los
métodos de investigacion.

ASIGNATURAS ESPECIFICAS



UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: INTRODUCCION A LA INGENIERIA DE SISTEMAS (I SEMESTRE)

1.1 Programa Ingenieria de Sistemas

académico:

Introduccién a la

1.2 Curso Ingenieria de 1.3 Cédigo 1P35011
Sistemas

1.4 Periodo | semestre 1.5 Modalidad: Presencial

académico:
1.6 Tipo de estudio: [Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1H'9 Total de 4 (2Ty2P)
oras:
1.10 Prerrequisitos: | No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico — préactica

El curso “Introduccién a la Ingenieria de Sistemas”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Aplica sistemas de informacién
mediante diversas herramientas de colaboracién y en la cloud computing” que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla aplicaciones
empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccién segun las normas
internacionales y la aplicaciéon de los métodos de investigacion” del Perfil del
Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como las exposiciones, proyecto de estudio de casos, lecturas, vy
debate que posibiliten el conocimiento de los fundamentos de la carrera de
ingenieria de sistemas: Leyes de la evolucion tecnolégica y los sistemas de
informacion, herramientas de colaboracién Microsoft Office 365, Google Drive,
G-Suite, sistemas de informaciéon gerencial, comercio electrénico, Cloud
computing y habilidades: de aplicacion de herramientas de colaboracién,
utilizacion de espacios en la nube, aplicacion de Microsoft Office 365, aplicacion
de Google dice con G suite y aplicacion de comercio electrénico.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: FUNDAMENTOS DE MICROECONOMIA (lll SEMESTRE)

1.1 Progr?m? . |Ingenieria de Sistemas
acadéemico:
Fundamentos de 1

1.2 Curso microeconomia 1.3 Codigo 1P35036
1.4 Periodo [l semestre 1.5 Modalidad: Presencial
académico:
1.6 Tipo de - . . , ,
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio

1.8 Créditos: 2 1.9 Total de Horas: 3 (1 Ty2P)
|1=>'r1e2requisit03: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico - practico

El curso “Fundamentos de microeconomia”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad: “Analiza La conducta del consumidor
y la produccion de costos de la empresa, segun los principios de las
organizaciones” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la
prediccion segun las normas internacionales y la aplicacion de los métodos de
investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico — practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza — aprendizaje, situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como investigacion bibliografica, exposiciones grupales e
individuales y debates que posibiliten conocimiento en la teoria de precios, la
oferta y la demanda, la teoria de la utilidad, la elasticidad, produccién total de
empresa, produccidon marginal, analisis de costos, competencia perfecta y
monopolio y oligopolios, y las habilidades: aplicacién de modelos de oferta y
demanda, elaboracion de informes de prondsticos, problemas que determinan el
equilibrio, célculo de la produccion normal y marginal y elaboracién de la informes
de costos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: CALCULO DIFERENCIAL APLICADO A LA INGENIERIA DE SISTEMAS
(Il SEMESTRE)

1.1 Programa . :
académico: Ingenieria de Sistemas
Calculo Diferencial
1.2 Curso aplicado a la 1.3 Codigo 1P35021
Ingenieria de
Sistemas
1.4 Periodo S :
académico: Il semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de estudio: | Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: S) 1.9 Totalde Horas: | 6 (4 Ty2P)
1.10 Prerrequisitos: | N0 Aplica 1.11 Naturaleza: Teorico —
practica

El curso “Calculo Diferencial aplicado a la Ingenieria de Sistemas” tiene como
resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Aplica férmulas
matematicas de calculo diferencial de sistemas de informacion, segun
procedimientos estandarizados” que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica “Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que
permitan la prediccién segun las normas internacionales y la aplicacion de los
métodos de investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teédrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, debates, ejercicios, focus group, que posibiliten el
conocimiento de funciones, limites, limites algebraicos, trigonométricos,
logaritmicos, derivada de wuna funcién, derivadas de funciones lineales,
polindbmicas, exponenciales, logaritmicas, trigonométricas, maximos y minimos de
una funcion, concavidad de una funcién, puntos de inflexién de una funcion y las
habilidades de utilizacibn de software matematicos GeoGebra, Derive e
Interpretacion de los calculos matematicos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ALGORITMOS Y ESTRUCTURA DE DATOS (lll SEMESTRE)

1.1 Programa . :
académico: Ingenieria de Sistemas
Algoritmos y 1.3 Cédigo

1.2 Curso estructura de datos |1P35031
1.4 Periodo [ll. semestre . ; ;
académico: 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 TI[_JO- de Especificos 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
estudio:

1.8 Créditos: 4 1H.9 .Total de 6(2Ty4P)

oras:

1.10 . ] Teorico —
Prerrequisitos: | NO Aplica 1.11 Naturaleza: practica

El curso “Algoritmos y estructuras de datos”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Desarrolla algoritmos basicos de
l6gica de sistemas organizacionales, con procedimientos normados” que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla
aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccidén
segun las normas internacionales y la aplicacion de los métodos de
investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, ejercicios, proyecto de casos y debates que
posibiliten el conocimiento en las estructuras condicionales basicas, bucles,
variables constantes, y procedimiento algoritmico y como habilidades
experimentacién de soluciones algoritmicas, aplicacion de férmulas y
calculos, y resolucion de problemas de algoritmos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: FiSICA APLICADA A LA INGENIERIA DE SISTEMAS (lll SEMESTRE)

1.1 Prog’rar_na . Ingenieria de Sistemas
académico:
Fisica Aplicada
1.2 Curso a la Ingenieria |1.3 Codigo 1P35032
de Sistemas
1.4 Pgrlgdo_ lll semestre 1.5 Modalidad: Presencial
académico:
1.6 Tipo de e . . . .
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
e, 4 1.9 Total 5 (3 T-2P)
1.8 Créditos: de Horas:
S . . | Tedrico —
1.10 Prerrequisitos: | No Aplica 1.11 Naturaleza: practica

El curso de “Fisica Aplicada a Ingenieria de Sistemas”, tiene como
resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Aplica férmulas de
la fisica para los sistemas de predicciones, de acuerdo a procedimientos
establecidos para su resolucion de los problemas de sistemas de
informaciéon” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan
la prediccion segun las normas internacionales y la aplicacién de los
métodos de investigacion" del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como investigacién bibliografica, exposiciones grupales e
individuales, simulaciones y debates; que posibiliten conocimiento de las
leyes de la electrostatica, electrodindmica, campo magnético, Optica
geomeétrica, funcionamiento de equipos electromecanicos,
electromagnetismo, efectos de los campos magnéticos en conductor
rectilineo y en solenoide, fuerzas eléctricas, energia, potencial eléctrico,
cargas eléctricas, mallas, circuitos eléctricos en serie y paralelo, refraccion.
formacién de imagenes en espejos céncavas y convexo y las habilidades
aplicacion de célculos de fisica relacionado a ingenieria de sistemas,
aplicacion de leyes de la fisica como Coulomb, Kirchoff, Faraday y Lenz en
la solucion de problemas que se presenten en circuitos que alimentan redes
de computadoras.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: CALCULO INTEGRAL APLICADO A LA INGENIERIA DE SISTEMAS (Il

SEMESTRE)
1.1 Progra_ma_ Ingenieria de Sistemas
académico:
R
. Ingenieria de
Sistemas
1.4 Perlgdg . lll semestre 1.5 Modalidad: Presencial
acadéemico:
1.6 Tipo de estudio: | Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
e, 1.9 Total de 64Ty2P)
1.8 Créditos: 5 Horas:
Calculo
diferencial L
1.10 Prerrequisitos: | aplicado a la 1.11 Naturaleza: Teprlpo B
o practica
Ingenieria de
Sistemas

El curso “Calculo Integral aplicado a la Ingenieria de Sistemas” tiene como
resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Aplica calculos
integrales de sistemas de informacion, segun métodos y procedimientos
estandarizados” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la
prediccion segun las normas internacionales y la aplicacion de los métodos de
investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, debates, ejercicios, focus group, que posibiliten
conocimiento en calculo de integrales indefinidas, método de integracién,
calculo de integrales, calculo de areas, calculo de volumenes de soélidos y
longitud de curvas y las habilidades de ejecucién de software matematicos
GeoGebra, Derive, Interpretacion de los calculos integrales y ejecucion de
software matematico.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: FUNDAMENTOS DE LENGUAJE DE PROGRAMA (lll SEMESTRE)

1.1 Programa
académico: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso Fundamentos de lenguaje de 1.3 Cédigo 1P35034

Programacion
1.4 Periodo . .
académico [l Semestre 1.5 Modalidad Presencial
1.6 Tipo de - . ] . :
estudio Especificos 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos 4 1.9 Total de Horas (FS))(Z T-4
1.10 , . Teorico-
Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: oréctica

El curso de “Fundamentos de lenguaje de Programacién”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Disefna aplicaciones empresariales para sistemas
de informacion bdsicos, segun los estandares y lenguaje actual.” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla aplicaciones empresariales mediante
algoritmos que permitan la prediccion segun las normas internacionales y la aplicacion de
los métodos de investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que
se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando
al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso
formativo. Propone actividades como exposiciones, visualizaciones de videos, practicas de
laboratorios, Lecturas, proyecto de casos, preparacién y ejercicios que posibiliten
conocimiento de sentencias condicionales, bucles de Programacién y estructuras
selectivas, métodos y arreglos y habilidades como la aplicacién de las sentencias de
Programacion béasica y ejecucién de estructuras basicas de Programacién.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ESTADISTICA APLICADA (lll SEMESTRE)

1.1 Programa . .
académico: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso Estadistica Aplicada 1.3 Codigo 1P35035
1.4 Periodo . ,
académico [ll Semestre 1.5 Modalidad Presencial
1.6 Tipo de e . ] , ,
estudio Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio

.8 Créditos 3 1.9 TotaldeHoras |4 (2T-2P)
1.10 , ] RSN,
Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-practica

El curso de “Estadistica Aplicada”, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de
la capacidad “Analiza resultados del analisis de datos, segun técnicas y procedimientos
estadisticos” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla
aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccion segun las
normas internacionales y la aplicacion de los métodos de investigacién” del Perfil del
Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que
se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando
al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso
formativo. Propone actividades como exposiciones, debates, ejercicios, focus group, que
posibiliten conocimientos en los procesos basicos de la estadistica aplicada distribucidén de
frecuencias, promedios, medidas de dispersién, probabilidades, distribucién de
probabilidades binomial, poisson, normal, analisis de regresion lineal simple, multiple y
regresion logistica, y las habilidades de aplicacion de las estructuras bdsicas de
Programacion y software estadisticos SPSS, STATA, Minitab, R y aplicacion de modelos
lineales, no lineales, multilineas y predictivos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: TEORIA Y DISENO DE BASE DE DATOS (IV SEMESTRE)

1.1 Progr,am_a . |Ingenieria de Sistemas
académico:
Teoria y Disefo de 1
1.2 Curso Base de Datos 1.3 Cédigo 1P35041
1.4 Periodo ; . ;
académico: IV semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
estudio: P
e 1.9 Total de 6(2Ty4P)

1.8 Créditos: 4 Horas:
1.10 . . Tedrico —
Prerrequisitos: | NO Aplica 1.11 Naturaleza: practica

El curso “Teoria y Disefio de Base de Datos”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Disefia estructuras de base de datos
empresariales, segun normas, estandares y meétodos” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla aplicaciones empresariales
mediante algoritmos que permitan la prediccion segun las normas
internacionales y la aplicacion de los métodos de investigacion” del Perfil del
Egreso.

Es un curso de naturaleza teorico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, lecturas, proyecto de casos y ejercicios que
posibiliten conocimientos en los fundamentos de los sistemas de base de datos:
E-R., normalizacién, diagramas de clase, Big Data, elementos de una Base de
datos. y habilidades como: aplicacién de metodologia y normalizacién de datos
y experimentacion de la metodologia de modelado de datos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: LENGUAJE DE PROGRAMACION AVANZADA (IV SEMESTRE)

1.1 Programa . .
Académico: Ingenieria de Sistemas

Lenguaje de oy
1.2 Curso Programacion avanzada 1.3 Cédigo 1P35042
1.4 Pgrlqdo IV Semestre 1.5 Modalidad Presencial
acadéemico
1.6 Tlpo de Especificos 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
estudio
1.8 Créditos 4 1.9 Total de Horas 6(2T—-4P)
1.10 o Fundamentos .d,e lenguaje 1.11 Naturaleza: Tedrico-practica
Prerrequisitos: | de Programacién

El curso de “Lenguaje de Programacioén avanzada”, tiene como resultado de aprendizaje
el desarrollo de la capacidad “Aplica disefios avanzados de aplicaciones con bases de
datos en las empresas, segun el lenguaje de Programacién” que contribuye al desarrollo
de la competencia especifica “Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos
que permitan la prediccidn segun las normas internacionales y la aplicacién de los métodos
de investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que
se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando
al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso
formativo. Propone actividades como exposiciones, visualizaciones de videos, practicas de
laboratorios, lecturas, proyecto de casos, preparacidon y ejercicios que posibiliten
conocimiento de librerias de Programacion, sentencias if anidadas, bucles anidados, clases
y objetos, polimorfismo y Herencia, encapsulamiento, procedimiento de codificacion y como
habilidades: aplicacion de polimorfismo y herencia, aplicacion de encapsulamiento,
aplicacién de librerias, aplicacién de técnicas de Programacién avanzada y ejecuciéon de
sentencias de Programacion avanzada.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: MATEMATICA DISCRETA (IV SEMESTRE)

1.1 Prlog_ran_1a Ingenieria de Sistemas

acadéemico:

1.2 Curso Matematica Discreta 1.3 Cdédigo 1P35043

1.4 Periodo . :

académico IV Semestre 1.5 Modalidad Presencial

1.6 Tipo de e . . , ,

estudio Especificos 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

1.8 Créditos 3 1.9 Total de Horas 42T-2P)

1.10 Calculo integral aplicado

Prerrequisitos: | a la Ingeniera de 1.11 Naturaleza: Tedrico-practica
Sistemas

El curso de “Matematica Discreta”, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de
la capacidad de “Prueba sistemas discretos en entornos empresariales, de acuerdo a
modelos y sistemas organizativos” que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica “Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la
prediccion segun las normas internacionales y la aplicaciéon de los métodos de
investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que
se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando
al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso
formativo. Propone actividades como exposiciones, debates, ejercicios, focus group, que
posibiliten conocimientos como los procesos basicos de Sistemas de Numeracion, Sistema
Binario, Teoria de grafos, Arboles, Analisis Combinatorio, Induccién matematica, Funciones
generatrices, proposiciones logicas, tablas Booleanas, Modelacion de redes de sistemas y
las habilidades de aplicacién de grafos para caminos y ciclos Hamiltonianos, modelacion
de estructuras discretas, modelacién de redes de sistemas, resolucion de los problemas
discretos y aplicacion de las proposiciones légicas en compuertas y mapas de Karnaugh.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ECUACIONES DIFERENCIALES (IV SEMESTRE)

1.1 Programa | Ingenieria de Sistemas

académico:

1.2 Curso Ecuaciones Diferenciales | 1.3 Cédigo 1P35044

1.4 Periodo IV Semestre 1.5 Modalidad Presencial

académico

1.6 Tipo de Estudios Especificos 1.7 Tipo de curso: Obligatorio

estudio

1.8 Créditos 5 1.9 Total de Horas 64T-2P)

1.10 calculo Integral aplicado | 1.11 Naturaleza: Tedrico-

Prerrequisitos: | a la ingenieria de practica
Sistemas

El curso de “Ecuaciones Diferenciales”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Resuelve modelos empresariales con las ecuaciones
diferenciales y algoritmos, de acuerdo a los calculos de la transformada de Laplace y
series de Fourier”, que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccion
segun las normas internacionales y la aplicacion de los métodos de investigacion ” del
Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza te6rico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias
que posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefanza aprendizaje
situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como
facilitador del proceso formativo. Propone actividades como exposiciones, debates,
ejercicios, focus group que posibiliten conocimientos en Tipos de Ecuaciones
diferenciales, ecuaciones de Variable separable, ecuaciones diferenciales
homogénea, ecuaciones diferenciales exactas, ecuaciones diferenciales lineales de
Bernoulli, ecuaciones diferenciales de Riccate, ecuaciones diferenciales de Lagrange
y ecuaciones diferenciales de Clairaut, transformada de Laplace, series de Fourier, y
habilidades como métodos para resolver problemas empresariales con ecuaciones
diferenciales de orden superior, resolucion de las ecuaciones diferenciales con
Geogebra Matlab R. Studio, aplicacién de la transformada de Fourier por la funcién

Heaviside en problemas de las ingenierias y utilizacién de Geogebra, Matlab R. Studio.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS AVANZADAS (IV SEMESTRE)

1.1 Programa . .
académico: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso Algoritmos y Estructuras 1.3 Cdédigo 1P35045

de datos avanzadas
1.4 Periodo . ,
académico IV Semestre 1.5 Modalidad Presencial
1.6 Tipo de o . . , ,
estudio Especificos 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos 3 1.9 Total de Horas 42T-2P)
1.10 - Algoritmos y estructura de 1.11 Naturaleza: Tedrico-practica
Prerrequisitos: | datos

El curso de “Algoritmos y Estructura de datos avanzadas”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Plantea Sistemas empresariales, de acuerdo a
los procedimientos de resolucion algoritmica.” que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que
permitan la prediccion segun las normas internacionales y la aplicacion de los métodos de
investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que
posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando al
estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso
formativo. Propone actividades como exposiciones, clases fragmentadas, instruccion entre
pares, principio multimedia y debates que posibiliten conocimientos en Algoritmos
avanzados, clases, objetos, arreglo de objetos, procedimiento algoritmico,
encapsulamiento, polimorfismo, herencia y las habilidades de aplicacién de arreglo de
objetos, algoritmos orientados a objetos, ejecucidon de los modelos algoritmicos, y
aplicacién de los algoritmos en la solucién de problemas de ingenieria.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: SIMULACION DE SISTEMAS DISCRETOS (IV SEMESTRE)

1.1 Programa . .
académico: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso Simulacion de Sistemas | 4 5 c44igo 1P35046

Discretos
1.4 Pgrlqdo IV Semestre 1.5 Modalidad Presencial
acadéemico
1.6 Tipo de e . . . ,
estudio Especificos 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos 3 1.9 Total de Horas 51T-4P)
1.10 , . iy .
Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico-practica

El curso de “Simulacion de Sistemas Discretos”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad de “Aplica modelos de simulacion empresarial, segun
simuladores internacionales” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccion
segun las normas internacionales y la aplicacion de los métodos de investigacién” del Perfil
del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que
se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje situando
al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso
formativo. Propone actividades como las exposiciones, visualizaciones de videos, practicas
de laboratorios, Lecturas, Proyecto de casos, preparacion y resolucién de ejercicios, que
posibiliten conocimientos en el software de simulacion Vensim, Arena, y Simula, simbologia
de simulacién y las habilidades de Ejecucién de modelos algoritmicos, aplicacion de
algoritmos de solucién de problemas de ingenieria y ejecucion de modelos de simulacion.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ORGANIZACION Y ADMINISTRACION DE EMPRESAS (V SEMESTRE)

1.1 Prog,rarpa . |Ingenieria de Sistemas
académico:
Organizacién y o
1.2 Curso Administracion de 1.3 Codigo 1P35051
Empresas
1.4 Periodo \V semestre 1.5 Modalidad: Presencial
académico: . :
1.6 Tipo de - . ] , ,
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de 4 2Ty2P)
Horas:
1.10 . ] Tebrico —
Prerrequisitos: | N0 Aplica 1.11 Naturaleza: practica

El curso “Organizaciéon y Administracion de Empresas”, tiene como
resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Gestiona una
organizacion publica o privada, de acuerdo a los principios de administracion
de empresas” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la
prediccidn segun las normas internacionales y la aplicacion de los métodos
de investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades: Investigaciéon bibliografica sobre temas especificos, exposiciones
individuales y grupales y debates en foros, que posibiliten conocimientos en los
principios de la organizacion. de la direccion y control y las habilidades de
ejecucion de planes de mejora y aplicacion de técnicas de toma de decisiones,
motivacion, trabajo en equipo y comunicaciones y proposicion de alternativas de
solucion ante posibles desviaciones en los objetivos empresariales.




CURSO: FUNDAMENTOS DE ARQUITECTURA EMPRESARIAL (V SEMESTRE)

UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

1.1 Programa " .
académico: Ingenieria de Sistemas
Fundamentos de
1.2 Curso Arquitectura 1.3 Cédigo 1P35052
Empresarial
1.4 Periodo ; . :
académico: \V semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de Estudios 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
estudio: Especificos
e, 1.9 Total de
1.8 Créditos: 4 Horas: 5 3Ty2P)
‘||:'r1e2requisit°5= No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico — practica

El curso “Fundamentos de Arquitectura Empresarial”’, tiene como
resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Utiliza Herramientas
ARIS, BIZAGI, en el disefio de la arquitectura de una organizacién, de
acuerdo a estructuras empresariales” que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Desarrolla aplicaciones empresariales mediante
algoritmos que permitan la prediccion segun las normas internacionales y la
aplicacidon de los métodos de investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teorico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, estudio de casos, proyecto de Caso, Lecturas,
que posibiliten conocimiento sobre la Capa de negocio, capa de Tl de una
organizacion, Herramientas para arquitectura empresarial ARIS, BIZAGI. Y
Habilidades: Integracion de las capas de la Arquitectura empresarial,
Modelacién de arquitectura de negocio, Modelacidon de sistema de informacién,
Modelacién de aplicaciones y Modelacién de infraestructura tecnoldgica.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: FINANZAS Y CONTABILIDAD (V SEMESTRE)

11 :J:c?(;?nr?cao: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso Eigr?tgzb?lfdgd 1.3 Cédigo 1P35053
;fagg:'i]?g& \V semestre 1.5 Modalidad: Presencial
;sstl;rcll?: de Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio

1.8 Créditos: 4 I1-|.3ras-:r0tal de 6 2Ty4P)
‘II°Ir1e0rrequisitos: n'::é ?g:gigt;?ade 1.11 Naturaleza: Tedrico — practica

El curso “Finanzas y Contabilidad”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Analiza los estados financieros y contables de una
organizacion, segun principios de informacion financiera y contable” que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla aplicaciones
empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccion segun las
normas internacionales y la aplicacién de los métodos de investigacion” del
Perfil de Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades de: Investigacion bibliografica y de empresas en el mundo real,
trabajos de analisis financiero y economico, tanto individual como grupal y
debates y foros sobre temas especifico que posibiliten conocimiento de los
principales estados financieros, balance general. Estados de los resultados,
flujo de las cajas, matematica financiera, normas contables, ratios de
rentabilidad ROI, TIR y VAN vy las habilidades de aplicacion de la informacion
financiera y coOntable, y aplicacién de los principios de la informacién financiera
y contable e interpretacion de las ratios financieras.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: SISTEMAS DE INFORMACION (V SEMESTRE)

1.1 Programa Ingenieria de sistemas
académico:

Sistemas de 1.3 Cédigo 1P35054
1.2 Curso Informacién
k:azzrrlnoigg: V semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
estudio:
1.8 Créditos: 4 1.9 Total de 5 (3T,2P)

Horas:

1.10 No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedbrico -
Prerrequisitos: Practico

El curso de “Sistemas de Informacion”, tiene como resultado de aprendizaje
el desarrollo de la capacidad “Analiza los sistemas de informacion de una
organizacion, Segun sus niveles”, que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Desarrolla aplicaciones empresariales mediante
algoritmos que permitan la prediccién segun las normas internacionales y la
aplicacién de los métodos de investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como lecturas, exposiciones, simulaciones y debates que
posibiliten conocimientos en los sistemas de una organizacion y estructura
organizacional y las habilidades como la clasificacién de los sistemas de
informacion, de una organizacién y descripcidon de los sistemas de una
organizacion y diferenciacion de los sistemas de una organizacién. d la
diferenciacion de los sistemas de organizacién.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: INTERFAZ HOMBRE MAQUINA (IHM) (V SEMESTRE)

1.1 Prog,rarpa . |Ingenieria de Sistemas
académico:
1.2 Curso Interfaz Hombre 1.3 Codigo 1P35055
Maquina (IHM)
1.4 Periodo N .
académico: \V semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de oo . . , ,
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
e, 1.9 Total de
1.8 Créditos: 3 Horas: 4 2Ty2P)
1.10 . . Tedrico —
Prerrequisitos: | NO Aplica 1.11 Naturaleza: practica

El curso “Interfaz Hombre Maquina (IHM)”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Crea interfaces de sistemas de

informacion, segun procedimientos establecidos normas y

experiencias de

usuario” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla
aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccion
segun las normas internacionales y la aplicacion de los métodos de

investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teédrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, Exploracidon de Herramientas Wireframe,
Mockups y Proyecto de caso de estudio, que posibiliten conocimiento sobre la
experiencia de usuario, interfases de usuario y Wireframe y Mockups vy
experiencias de usuario y procesamiento para interfaces de usuario y
habilidades en estructuracion de experiencias e interfaces de usuario y

ejecucion de disenos de experiencias e interfaces de usuario.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS (V SEMESTRE)

1.1 Programa " .
académico: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso Administracién de |1.3 Cdédigo 1P35056
Base de Datos
1.4 Periodo ; . ;
académico: \V semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de - . . , ,
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1H'3rasT°ta' de 4 (2Ty2P)
1.10 Teoria y disefio de Teorico —
Prerrequisitos: | o dey fatos 1.11 Naturaleza: p?é?crtlicc::%

El curso “Administracion de Base de Datos”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Elabora estructura de Base de
Datos, de acuerdo a los gestores del mercado mundial” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla aplicaciones
empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccion segun las
normas internacionales y la aplicacion de los métodos de investigacion” del
Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como el implementar Motores de Base de datos como Microsoft SQL
Server, Oracle, DB2, Postgres, etc. que posibiliten conocimientos de
procedimiento de datos, sentencias de ingreso, actualizacion y eliminacion de
datos, sentencias de recuperacién de datos Select y habilidades de ejecucion
de pruebas de base de datos y aplicacién de criterios de recuperacién de datos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: LENGUAJE DE PROGRAMACION ANALITICO (VI SEMESTRE)

1.1 Programa

Ingenieria de Sistemas

Prerrequisitos:

programacion
avanzada

1.11 Naturaleza:

académico:

Lenguaje de "
1.2 Curso Programacion 1.3 Codigo 1P35061

analitico
1.4 Periodo . . .
académico: V| semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de e ] _ ' '
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Creéditos: 4 1.9 Total de 6 2Ty4P)

Horas:

1.10 Lenguaje de

Tedrico — préactica

El curso “Lenguaje de Programacion analitico”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Plantea analisis cientifico de
datos, segun librerias de andlisis” que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Desarrolla aplicaciones empresariales mediante
algoritmos que permitan la prediccién segun las normas internacionales y la
aplicacidon de los métodos de investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teorico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como las exposiciones, Lecturas, Proyecto de estudio de caso,
Exploracién de librerias Python, que posibiliten conocimientos en el lenguaje
Phyton para analisis cientifico y sentencia para analisis cientificos y
habilidades de ejecucion de pruebas de analisis de datos y sentencias de
graficacion de andlisis de datos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS (VI SEMESTRE)

1.1 Programa .y ,
academice: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso AnaI.|S|s y disefio |1.3 Codigo 1P35062
de sistemas
1.4 Periodo . . .
académico: VI semestre 1.5 Modalidad: Presencial
10 TIPO. de Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
estudio:
1.8 Créditos: 4 1H.9 Total de 6(2Ty4P)
oras:

1.10 Sistemas de Tebrico —

Prerrequisitos: Informacion 1.11 Naturaleza: p?é?crtlicc::%

El curso “Andlisis y diseino de sistemas”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Aplica principios de analisis, de
acuerdo a procedimientos y metodologias reconocidas” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla aplicaciones
empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccién segun las
normas internacionales y la aplicacion de los métodos de investigacion” del
Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teédrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, Proyecto de estudio de Casos, Ejercicios,
Lectura y discusiones que, posibiliten conocimientos en los principios de
analisis de datos, UML, RUP. Metodologias agiles, fases de RUP SCRUM,
modelos de software y habilidades de aplicacién de analisis de daos, casos
de uso, historias de uso e historias de usuario, uso de SCRUM en el andlisis
de sistema y modelacién de base datos y construccion de modelos de
interfases.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: DATA SCIENCE (VI SEMESTRE)

1.1 Prograrpa . [ngenieria de Sistemas
academice:
1.2 Curso Data Science 1.3 Cédigo 1P35063
1.4 Periodo ; . :
académico: VI semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 T'PO_ de EStUd'f)?‘ 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
estudio: Especificos
1.8 Créditos: 1.9 Total de
5 Horas: 6(4Ty2P)
1.10 Sistemas de Tebrico —
Prerrequisitos: Informacion 1.11 Naturaleza: preéoCrtll%%.

El curso “Data Science”, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad “Analiza herramientas de visualizacion de datos, utilizando
modelos analiticos de datos” que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica “Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que
permitan la prediccién segun las normas internacionales y la aplicacién de
los métodos de investigacion” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como las exposiciones, Ejercicios, Proyecto Estudio de Caso, y
lectura que posibilite conocimiento enNumpy, Scipy, Pandas, Sklearn,
TensorFlow, Keras, Maphtplotlib, plotly, searbon y Bokeh y habilidades:
Aplicacion de paquetes NumPy, Scipy, Pandas, utilizacién de modelos de
Machine Learning e Inteligencia artificial, Utilizacibn de herramientas
visualizacién de datos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES (VI SEMESTRE)

1.1 Prograrpa . |Ingenieria de Sistemas
académico:
Desarrollo de
1.2 Curso Aplicaciones 1.3 Cédigo 1P35064
Méviles
1.4 Periodo . . .
académico: VI semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de - . . : :
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1H.9 Total de 3 2Ty1P)
oras:
I1="r1e2requisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico — practica

desarrollo de

la competencia

especifica

El curso “Desarrollo de Aplicaciones Moéviles”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Formula aplicaciones para
dispositivos moviles, segun los procedimientos normados” que contribuye al
“Desarrolla aplicaciones
empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccién segun las
normas internacionales y la aplicacion de los métodos de investigacion” del
Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensenanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones y simulaciones, que posibiliten conocimientos
en técnicas de diseflo, Programa en dispositivos méviles, técnicas de
publicacién Play Store, técnicas de publicacién Apple Store y habilidades de
ejecucion de Xamarin Formo, aplicacién de visual Android y construccién de
pruebas de strees de aplicaciones.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: TECNOLOGIA CLOUD COMPUTING (VI SEMESTRE)

1.1 Programa

Ingenieria de Sistemas

académico:
1.2 Curso gecnologla Cloud 1.3 Cédigo 1P35065
omputing
1.4 Periodo . . .
académico: VI semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de e . . , ,
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: 1.9 Total de
3 Horas: 4 (2Ty2P)
1P'r1e(:’requisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico — préactica

contribuye al

desarrollo de

El curso “Tecnologia Cloud Computing”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Analiza aplicaciones de tecnologia
Cloud computing, de acuerdo a los estandares internacionales” que
la competencia especifica
aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccidon
segun las normas internacionales y la aplicacion de los métodos de
investigacion” del Perfil del Egreso.

“Desarrolla

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones y simulaciones que posibiliten conocimientos
sobre la nube Azure, AWS, Google e IBM, procedimientos de carga de
aplicaciones en nube, y habilidades de utilizacion de servicios de la nube y
publicacién de aplicaciones para usuarios finales.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION (VI SEMESTRE)

1.1 Programa o .
acadeémico: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso Metodologia de | 4 4 4igo 1P35066
la Investigacién

1.4 Periodo S :
académico: VI semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de e . . . .
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio

e, 1.9 Total 31T
1.8 Créditos: 2 de Horas: y2P)
1.10 Prerrequisitos: | No Aplica 1.11 Naturaleza: Teprlpo B

practica

El curso “Metodologia de la Investigaciéon”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de lacapacidad “Plantea proyectos de
investigacion, de acuerdo a la metodologia cientifica” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Desarrolla  aplicaciones
empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccién segun las
normas internacionales y la aplicacion de los métodos de investigacion.” del
Perfil de Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias, que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como: Investigacion bibliografica en revistas especializadas,
estado de la cuestiébn y un proyecto de investigacidon relacionado con su
especialidad que posibiliten conocimientos del enfoque cualitativo vy
cuantitativo, dominio de métodos y disefos de investigacidon, técnicas de
registro bibliografico, y habilidades en la elaboracién de resumenes de
articulos cientificos, seleccion de la linea de investigacion, formulacion del
problema, delimitacién del problema, justificacion del problema formulacién
de objetivos, planteamiento de la hipétesis, elaboracion de marco tedrico,
elaboracién de marco conceptual, seleccidén del enfoque de investigacion y
seleccidon de disefno de investigacion.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

COMPETENCIA 2

Establece una infraestructura tecnologica,
segun normas Internacionales y
estandares organizacionales.

ASIGNATURAS ESPECIFICAS
ASIGNATURAS DE ESPECIALIDAD



UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: FUNDAMENTOS DE ELECTRONICA DIGITAL (VIl SEMESTRE)

1.1 Programa Ingenieria de sistemas
académico: 9
1.3 Cédigo

1.2 Asignatura | Fundamentos de |4 5q5,,

Electrdnica digital
1.4 Periodo . . :
Académico: VIl semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de e . . . ,
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio

. 1.9 Total de

1.8 Créditos: 3 Horas: 4(2Ty2P)

Fisica aplicada a L
1.10 ; o . Tedrico —
Prerrequisitos: Iéa. ingenieria de 1.11 Naturaleza: préctica

istemas

El curso “Fundamentos de Electrénica digital”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Construye circuitos electronicos
basicos de infraestructura tecnoldgica, de acuerdo a procedimientos y
estandares” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Establece una infraestructura tecnolégica, segun a las normas Internacionales
y estandares organizacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, proyecto estudio de casos, lecturas y debate,
que posibiliten conocimiento de los componentes basicos de la electrdnica y
compuertas l6gicas Programas y habilidades de circuitos electronicos basicos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS (VI SEMESTRE)

1.1 Pfog_rarpa Ingenieria de sistemas
acadéemico:
Arquitectura de "

1.2 Curso computadoras 1.3 Cdédigo 1P35072
1.4 Pe,rlo_do_ VII semestre 1.5 Modalidad: Presencial
Académico:
1.6 Tipo de e . ] . :
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio

e, 1.9 Total de
1.8 Créditos: 4 Horas: 62Ty4P)
1.10 Interfaz Hombre . Tedrico —
Prerrequisitos: Maquina (IHM) 1.11 Naturaleza: practica

El curso “Arquitectura de computadoras” Tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Evalla los equipos informaticos,
segun procedimientos internacionales establecidos de la IEEE (Instituto de
Ingenieros eléctricos y electrdnicos)” que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Establece una infraestructura tecnolégica, segun a
las normas Internacionales y estandares organizacionales” del Perfil del
Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, visualizaciones de videos, practicas de
laboratorios, Lecturas, proyecto de casos, preparacion y resolucion de
ejercicios que posibiliten conocimiento en Mainboard, memorias, unidades de
almacenamiento, principios de planificacion, horas de vida del componente
electronico y procedimiento de reemplazo de componentes informaticos y
habilidades en circuitos electrénicos basicos, ejecucion de la funcionalidad de
los componentes de un equipo, ejecucion de un plan de mantenimiento
preventivo y correctivo.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: REDES Y COMUNICACION DE DATOS (VI SEMESTRE)

1.1 PF°9.ra’f‘a Ingenieria de sistemas
académico:

Redesy
1.2 Curso Comunicacion de | 1.3 Cédigo 1P35073

datos
1.4 Pepo_do_ VIl semestre 1.5 Modalidad: Presencial
Académico:
1.6 Tipo de e . . . .
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio

e, 1.9 Total de

1.8 Créditos: 4 Horas: 6(2T4P)
1.10 o No Aplica 1.11 Naturaleza: Teorico —
Prerrequisitos: practica

El curso “Redes y comunicacion de datos” Tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Aplica la conectividad de redes
informaticas, segun los estdndares internacionales y software seleccionado”
que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Establece una
infraestructura tecnolégica, segun a las normas Internacionales y estandares
organizacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades en exposiciones, visualizaciones de videos, practicas de
laboratorios, Lecturas, Proyecto de casos, preparacion y resolucion de
ejercicios que posibiliten conocimiento en componentes de una red de datos y
comunicaciones, norma EIA — 5682, norma EIA-568B, tasa de transferencia de
datos, ancho de banda, y habilidades de ejecucién de software Packet Tracer,
comprobacién de rendimiento de una red.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: SISTEMAS OPERATIVOS (VI SEMESTRE)

11 :J:ggran?cao: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso gistt;?tf\‘/i ] 1.3 Codigo 1P35074
;b4adPgrr'i1?g:: VIl semestre 1.5 Modalidad: Presencial
l;;l-,r(;’,): de Ezt)uedcii?‘i;os 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: 3 I1-|.3ras-:r0tal de Ii ) (2Ty2
1P'r1e(:’requisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: -;I)-reéocrtii%%_

El curso “Sistemas Operativos”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Explica sistemas operativos en la infraestructura
tecnoldgica, de acuerdo al procedimiento establecido” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Establece una infraestructura
tecnoldgica, segun a las normas Internacionales y estandares organizacionales”
del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como Instalar, configurar y administrar los diferentes sistemas
Operativos como Microsoft, versiones del sistema operativo Linux, plataformas
de servidores, software de productividad, software de productividad y
habilidades e instalacion de plataforma de servidores y configuracion de
software de productividad




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: COMPILADORES (VII SEMESTRE)

1.1 Programa Ingenieria de Sistemas

académico:

1.2 Curso Compiladores 1.3 Codigo 1P35075

1.4 Pgrlqdo VII Semestre 1.5 Modalidad Presencial

academico

. . Estudios . . . :

1.6 Tipo de estudio Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio

1.8 Créditos 3 1.9 Totalde Horas | 4 (2T -2P)
o , ) Teorico-

1.10 Prerrequisitos: | No Aplica 1.11 Naturaleza: oractica

El curso de “Compiladores”, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad “Experimenta el compilador, de acuerdo a las teorias de lenguaje
de Programacion” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Establece una infraestructura tecnoldgica, segun a las normas Internacionales y
estandares organizacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, clases fragmentadas, instruccidén entre pares,
principio multimedia y debates que posibiliten conocimiento en andlisis léxico,
sintactico, tabla de simbolos, procedimiento de validacion, softwares C#, Java y
las habilidades de ejecucion de analizador Iéxico, ejecucion de analisis sintactico,
compilacién de un ejecutable valido.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ARQUITECTURA DE REDES (VI SEMESTRE)

1.1 Programa Ingenieria de Sistemas
académico:

Arquitectura L a
1.2 Curso de Redes 1.3 Cédigo 1P35076
1.4 Pe,rlo_do_ VIl semestre 1.5 Modalidad: Presencial
Académico:
1.6 Tipo de e . . , ,
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 2 1.9 Total de Horas: | 3 (1 Ty2P)
1.10 , . Tebrico —
Prerrequisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: oractica

El curso “Arquitectura de Redes” Tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Evalua la arquitectura de una infraestructura
tecnoldgica, segun los protocolos establecidos” Que contribuye al desarrollo de
la competencia especifica “Establece una infraestructura tecnoldgica, segun a
las normas Internacionales y estandares organizacionales” del Perfil del
Egreso.

Es un curso de naturaleza teédrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, visualizaciones de videos, practicas de
laboratorios, lecturas, proyecto de casos, preparacion y resolucion de ejercicios
que, posibiliten conocimiento de la arquitectura de las redes informaticas.
ejecucién de la norma ISO, los estandares |IEEE, conectividad de una
infraestructura tecnoldgica, y habilidades de ejecucibn de norma ISO,
estandares IEEE, utilizacién de software de simulacion de Packet Tracer y
ejecucion de la transmision de datos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ARQUITECTURA DE DATA CENTER (VIIl SEMESTRE)

;gadchrﬁI;aor:\a Ingenieria de Sistemas

1-2 Curso Sﬁﬁ'tggtnﬂéar - égdigo 1P35081

Lo Periodo Vil semestre | 1.5 Modalidad: | Presencial
estudio: | cspeciaidad | cursor | Oblgatorio

1.8 Créditos: 3 :'-gr-;‘s’fal de 42Ty2P)
1P.r1e(:’requisitos: Fgg:istectura de 1.11 Naturaleza: |[Teérico — practica

El curso “Arquitectura de Data Center”, tiene como resultado de aprendizaje
el desarrollo de la capacidad “Simula Centros de datos, de acuerdo a las
metodologias establecidas” que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica “Establece una infraestructura tecnoldgica, segun a las normas
Internacionales y estandares organizacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teorico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, visualizaciones de videos, practicas de
laboratorios, lecturas, proyecto de casos, preparacion y ejercicios que,
posibiliten conocimiento de infraestructura tecnolégica, diversos componentes
de data center, y habilidades en diferenciacion de la estructura de un centro de
datos, contrastacion de disefos de simulacion de centro de datos, modelacion
de una estructura de data center, y ejecucion de pruebas de funcionalidad.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”

FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ELECTRONICA DIGITAL AVANZADA (VIIl SEMESTRE)

1.1 Pfog_rarpa Ingenieria de Sistemas
acadéemico:
Electrénica digital o
1.2 Curso Avanzada 1.3 Codigo 1P35082
14 Pe,rlo_do_ VIII semestre 1.5 Modalidad: Presencial
Académico:
1.6 Tipo de e . . . :
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
e, 1.9 Total de
1.8 Créditos: 4 Horas: 62Ty4P)
Fundamentos de L.
1.10 . . Tedrico —
Prerrequisitos: [E)Iigﬁtglonlca 1.11 Naturaleza: practica

El curso “Electrénica digital avanzada” Tiene como resultado de aprendizaje
el desarrollo de la capacidad “- Analiza circuitos avanzados electrénicos de
infraestructura tecnolégica, de acuerdo a procedimientos normados.” que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Establece una
infraestructura tecnol6gica, segun a las normas Internacionales y estandares
organizacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, visualizaciones de videos, practicas de
laboratorios, Lecturas, proyecto de casos, preparacién y ejercicios que,
posibiliten conocimiento de los componentes electrénicos de los equipos
informativos, componentes electrénicos de los sistemas informativos vy
habilidades de ejecucidn de circuitos digitales y utilizacion de la funcionalidad
de los componentes.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: CIBERSEGURIDAD (VIIl SEMESTRE)

1.1 Programa . .
académico: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso Ciberseguridad 1.3 Cédigo 1P35083
1.4 Periodo ; . :
académico: VIII semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de - . . . .
estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: 1.9 Total de
3 Horas: 4 2Ty2P)

1P 'Je(:-requisit os: |No Aplica 1.11 Naturaleza: Teorico — préactica

El curso “Ciberseguridad”, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad “Analiza protocolos de seguridad, segun los estandares
internacionales” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica
“Establece una infraestructura tecnolégica, segun a las normas Internacionales
y estandares organizacionales” del Perfil de Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, simulaciones, dialogos que, posibiliten
conocimiento de herramientas de seguridad en equipo informatico y redes,
técnicas de seguridad de la informacion y habilidades en extension de
certificados de seguridad SSL, ejecucion firewalls claves encriptadas, ejecucion
de antivirus aplicacion de antispan y aplicacién de seguridad de la informacién.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ETHICAL HACKING (VIIl SEMESTRE)

1.1 Programa |Ingenieria de Sistemas
académico:
1.2 Curso Ethical Hacking 1.3 Cédigo 1P35084
1.4 Periodo ; . -
académico: VIl semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de - . . . :
estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 1.9 Total de
3 Horas: 4 2Ty2P)
|1=’ 'Je(:-requisit os: |NoAplica 1.11 Naturaleza: Teodrico — practica

El curso “Ethical Hacking”, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad “- Establece pruebas y controles de seguridad en una
infraestructura tecnoldgica, de acuerdo a los estandares internacionales.” que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Establece una
infraestructura tecnoldgica, segun a las normas Internacionales y estandares
organizacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza te6rico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones y simulaciones, que posibiliten conocimientos
en protocolos, controles de seguridad, pruebas de seguridad de un Data center,
controles de seguridad en data center y habilidades aplicacion de normas de
seguridad, ejecucion de sistemas de proteccion e implementacién de pruebas
de seguridad de un Data center.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: INTELIGENCIA ARTIFICIAL (VIIl SEMESTRE)

1.1 Programa " :
académico: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso Inteligencia Atrtificial | 1.3 Cédigo
1P35085
1.4 Pgrlqdo VIl Semestre 1.5 Modalidad Presencial
academico
1.6 Tipo de estudio |Especialidad 1.7 Tipo de Obligatorio
.- 1.9 Total de
1.8 Créditos 3 Horas 42T-2P)
o . . | Tedrico-
1.10 Prerrequisitos: |Compiladores 1.11 Naturaleza: oréctica

El curso de “Inteligencia Artificial”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad” Aplica soluciones de Inteligencia artificial, segun los
procedimientos normados.” que contribuye al desarrollo de la competencia
especifica “Establece una infraestructura tecnoldgica, segun a las normas
Internacionales y estdndares organizacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teédrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, clases fragmentadas, instruccion entre pares,
principio multimedia y debates que, posibiliten conocimientos en Machine
learning, Deep learning, anaconda, Python, Google colab, errores y depuracién
de errores y las habilidades de aplicacion: estimacién de diversos algoritmos,
insercion de librerias, insercion de base de datos, ilustracién de graficos de IA.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: SEGURIDAD Y AUDITORIA DE SISTEMAS (VIIl SEMESTRE)

1.1 Programa

Ingenieria de Sistemas

académico:
1.2 Curso Sg%‘f;igﬁaysp‘“ditoria 1.3 Codigo 1P35086
14 Periodo | semestre 1.5 Modalidad: | Presencial
lsﬁJ(;?g de Especialidad 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: 3 I1-|.3ras-:r0tal de 4 2Ty2P)
1P'r1e(:’requisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico — practica

El curso “Seguridad y Auditoria de Sistemas”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Plantea procedimientos para la auditoria
de los sistemas de un centro de datos, de acuerdo a las normas estandarizadas”
que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Establece una
infraestructura tecnoldgica, segun a las normas Internacionales y estandares
organizacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensenanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje
y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como
exposiciones, casos Yy simulaciones, que posibiliten conocimiento sobre la
evaluacién documental, registro y actividades de flujo de la informacién, formatos
de auditoria, directrices de auditoria y habilidades en la aplicacién de los protocolos,
ejecucion de bitacoras de incidencias de los sistemas e infraestructura tecnolégica,
aplicacion de formatos de auditoria, aplicacion de directrices de auditoria y
verificacion de la auditoria.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

COMPETENCIA 3

Gestiona proyectos de investigacion e
innovacion tecnoldgica, de acuerdo a las
normas internacionales

ASIGNATURAS ESPECIFICAS
ASIGNATURAS DE ESPECIALIDAD
ASIGNATURAS DE ESPECIALIDAD (PP)
ASIGNATURAS ELECTIVAS



UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: GERENCIA DE PROYECTO DE TI (IX SEMESTRE)

1.1 Pr°9,ra'!‘a . |Ingenieria de Sistemas
académico:
1.2 Curso nge”;igsdge 1| |13 Codigo 1P35091
;fadpgg?g:: IX semestre 1.5 Modalidad: Presencial
lSGIJ(;II): de Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 4 19 owlde 6 (2T,4P)
I1="r1e2requisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: gre’é?cr’[iﬁ:%_

El curso “Gerencia de Proyectos de Tecnologia de Informacién”, tiene como
resultado de aprendizaje el desarrollo de |la capacidad “Formula Proyectos de
Tecnologia de informacidn, segun las buenas practicas internacionales” que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Gestiona proyectos de
investigacion e innovacion tecnologica, de acuerdo a las normas
internacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico, enmarcada en el enfoque por competencias
que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensenanza
aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al
docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como
exposiciones, simulaciones, ejercicios que, posibilitan conocimiento de las fases
de un proyecto de PMBOK, plantillas de control de ejecucién de proyectos,
plantillas de cierre de proyectos y habilidades en la ejecucidn de plantillas de
inicio, aplicacién de plantillas de planificacion, aplicacién de plantillas de
seguimiento y de control de proyectos., plantillas de cierre de proyectos.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: INNOVACION TECNOLOGICA (IX SEMESTRE)

11 :J:ggranr?cao: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso 'T”;é’n";ggga 1.3 Codigo 1P35092
;b4adPgrr'i1?g:: IX semestre 1.5 Modalidad: Presencial
;s‘iJ(;?: de Especialidad 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
1.8 Créditos: 3 I1-|-c9>)ras-:r0tal de 4 2Ty2P)
o roquisitos: Nonce oner® 111 Natraleza: | [0~

El curso “Innovaciéon Tecnolégica”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Crea productos de software para mejorar los
procesos de negocio de las empresas, de acuerdo a procedimientos y normas
vigentes” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Gestiona
proyectos de investigacién e innovacion tecnoldgica, de acuerdo a las normas
internacionales” de Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, simulaciones y ejercicios que, posibilitan
conocimientos en las tendencias de las tecnologias, proceso de innovaciones
tecnoldgicas, Machine Learning, Lot, servicios cognitivos y habilidades como la
creacion de soluciones de innovacion basado en las tendencias, ejecucion de
Smart Home, construccion de Smart City y ejecucién de predicciones para
negocios.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: INGENIERIA DE SOFTWARE (IX SEMESTRE)

1.1 Programa . .
académico: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso Ingenieria de 1.3 Cédigo 1P35096
Software
1.4 Periodo : . ;
académico: IX semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de - . . .
estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: | Electivo
1.8 Créditos: 3 1H'9 Total de 4 2Ty2P)
oras:
1.10 . . Tedrico —
Prerrequisitos: | NO Aplica 1.11 Naturaleza: practica

El curso “Ingenieria de Software”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Analiza Metodologias de desarrollo de Proyecto de
Tecnologia informatica, segun las buenas practicas de proyectos” que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Gestiona proyectos de
investigacion e innovacion tecnolégica, de acuerdo a las normas
internacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, lecturas, casuisticas, proyecto estudio de
Casos, que posibiliten conocimiento de las metodologias de desarrollo de
software, proceso de desarrollo RUP, SCRUM y Habilidades: aplicacion el
analisis de sistemas, ejecucién de disefio de del sistema, aplicacién de la
construccién del sistema, ejecucidn de las actividades y tareas del desarrollo de
software y ejecucion de pruebas de software.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: MARKETING DIGITAL (IX SEMESTRE)

1.1 Programa Ingenieria de sistemas

académico: 9

1.2 Curso Marketing Digital 1.3 Cédigo 1P35093

1.4 Periodo . . .
Académico: IX semestre 1.5 Modalidad: Presencial

1.6 Tipo de e . . , ,
estudio: Especificos 1.7 Tipo de curso: |Obligatorio

1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Horas: 4 (2 T, 2P)

1.10 . ] L -
Prerrequisitos: Data Science 1.11 Naturaleza: |Tedrico - practica

El curso de “Marketing Digital”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Analiza los productos o servicios en medios
digitales utilizando la cloud, Segun los estandares internacionales”, que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Gestiona proyectos de
investigacion e innovacién tecnologica, de acuerdo a las normas
internacionales y las buenas practicas” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza teérico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefanza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como lecturas, exposiciones, simulaciones, casos y debates que,
posibiliten conocimientos de marketing digital SEO, SEM, herramientas para
campanas de marketing Facebook, Google ADS, preparacion del producto o
servicio, posicionamiento de producto o servicios herramienta de marketing y
habilidades como la ejecucién de la herramienta de campana para marketing,
configuracion de la herramienta de marketing y aplicacién de campanas de
marketing.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: PROYECTO DE TESIS (IX SEMESTRE)

1.1 P’°9Fa".‘a . Ingenieria de Sistemas
academico:

1.2 Curso Proyecto de Tesis [1.3 Codigo 1P35094

1.4 P?m.)do_ IX semestre 1.5 Modalidad: Presencial

academico:

1.6 Tipo de - . . . ,

estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio

e 1.9 Total

1.8 Créditos: 3 de Horas: 51Ty4P)
. .. | Metodologia de la . i e

1.10 Prerrequisitos: Investigacion 1.11 Naturaleza: | Teorico — practica

El curso “Proyecto de Tesis”, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo de
la capacidad “Plantea el proyecto de investigacion, basado en el método cientifico” que
contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Gestiona proyectos de
investigacion e innovacion tecnologica, de acuerdo a las normas internacionales” del
Perfil de Egreso.

Es un cursode naturaleza teoérico-practica, enmarcado en el enfoque por
competencias, que posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza
aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente
como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como: exposiciones,
dialogo, asesorias que posibiliten conocimiento en la estructura de tesis, normas de
redaccion IEEE, lineas de investigacién de especialidad, problema de investigacién,
técnicas de recojo de informacion, instrumentos de recojo de informacion, tipos, nivel
y disefno de investigacion, y habilidades formulacién de la pregunta de investigacion,
formulacidn de los objetivos de investigacion, elaboracién de marco tedrico, aplicacion
de buscador Google academic, aplicacion de Redalyc, determinacion de poblacién y
muestra, seleccidn de instrumentos, seleccion de técnicas de analisis de datos
elaboracién de cronograma elaboracién de la referencia bibliografica, elaboracién de
la matriz de consistencia, elaboracion de la operacionalizacion de variables, y
elaboracién de informe de proyecto.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: ANALISIS Y DISENO DE ARQUITECTURA EMPRESARIAL (IX SEMESTRE)

1.1 P’°9Fa".‘a . Ingenieria de Sistemas
acadéemico:
Analisis y disefo
1.2 Curso de Arquitectura |1.3 Cédigo 1P35095
Empresarial
1.4 P?m.)do_ IX semestre 1.5 Modalidad: Presencial
acadéemico:
1.6 T'Po_ de Especialidad 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio
estudio:
. 1.9 Total 62T
1.8 Créditos: 4 de Horas: y4P)
Fundamentos de Tebrico —
1.10 Prerrequisitos: |Arquitectura 1.11 Naturaleza: P
. practica
Empresarial

El curso “Analisis y diseio de Arquitectura Empresarial”, tiene como
resultado de aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Disefia el flujo de
informacion empresarial, segun la metodologia vigente” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Gestiona proyectos de investigacion e
innovacion tecnoldgica, de acuerdo a las normas internacionales” del Perfil del
Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su
aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone
actividades como exposiciones, Ejercicios, Lectura y Proyecto Estudio de
Casos que, posibiliten conocimiento del procedimiento de arquitectura
empresarial, procesos de negocio, informacién, estructura técnica, disefios de
estructuras organizativas, mapa de procesos, procesos y habilidades de
aplicacibn metodoldgica de procesos BPM-RAD, determinacién de la
informaciéon, modelacién de las aplicaciones, determinacion de la
infraestructuras de Tecnologia de Informacién, y discriminacion de las
necesidades de tecnologia directamente de los procesos de negocio.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: INFORME FINAL DE TESIS (X SEMESTRE)

1.1 aPcr:g;ranTcae: Ingenieria de Sistemas
1.2 Curso lggi)sr’me final de :;%g%?'go
;fadpgg?g:: X semestre 1.5 Modalidad: Presencial
;;iJ;';’; de Especialidad 1.7 Tipo de curso: | Obligatorio

1.8 Créditos: 4 1H.§ras-:r0tal de 6(2Ty4P)
I!"I]e(:'requisitos: Proyecto de Tesis [1.11 Naturaleza: | Tedrico — practica

El curso “Informe final de tesis”, tiene como resultado de aprendizaje el desarrollo
de la capacidad “Ejecuta El informe final de investigacién, siguiendo el método de
investigacion” que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Gestiona
proyectos de investigacion e innovacion tecnoldgica, de acuerdo a las normas
internacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza
aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente
como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como exposiciones,
asesorias que posibilitan conocimiento en las técnicas de validacién de los
instrumentos, procedimiento de recojo de informacidn, Minitab, SPSS, STATA, Excel,
R estudio, hipétesis, tipos de hipbtesis de investigacion, disefios de investigacion, y
habilidades en aplicacion de las técnicas de validacion de instrumentos, aplicacion
de los instrumentos de recojo de informacién, aplicacion de software de
procesamiento de datos, ejecucidon de las pruebas de hipdtesis con software
estadistico, determinacién de conclusiones y recomendaciones, elaboracion de
informe final y sustentacion de tesis.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: DISENO E IMPLEMENTACION DE SISTEMAS (X SEMESTRE)

1.1 P’°9Fa".‘a . |Ingenieria de Sistemas
académico:
Diseno e
1.2 Curso implementacién de |1.3 Cédigo 1P35106
sistemas
1.4 Periodo X semestre 1.5 Modalidad: Presencial
académico: ) )
1.6 T'PO_ de Especialidad 1.7 Tipo de curso: | Electivo
estudio:
i 1.9 Total de
1.8 Créditos: 3 Horas: 5 (1Ty4P)
I1="r1e2requi sitos: | No Aplica 1.11 Naturaleza: Tedrico — practica

El curso “Disefio e implementacion de sistemas”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Resuelve el Proyecto de Tecnologia de
Informacién, de acuerdo a las buenas practicas establecidas” que contribuye al
desarrollo de la competencia especifica “Gestiona proyectos de investigacion e
innovacion tecnoldgica, de acuerdo a las normas internacionales” del Perfil del
Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje
y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como
exposiciones, lecturas, casuisticas, proyecto de caso que posibiliten conocimiento en
la metodologia de desarrollo rapido, SCRUM, XP, herramienta case, metodologias
de implementacidn de sistemas y habilidades de aplicaciéon de software Jira, Proyect,
Construccién de prototipos de aplicaciones empresariales, Ejecucion de la
metodologia segun compromisos




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: CONTROL DE CALIDAD Y PRUEBAS DE SOFTWARE ( X SEMESTRE)

1.1 P’°9Fa".‘a . |Ingenieria de Sistemas
académico:
Control de Calidad y
1.2 Curso Pruebas de 1.3 Cédigo 1P35102
Software
1.4 Periodo X semestre 1.5 Modalidad: Presencial
académico: ) .
lsGthli?: de Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 L'gras:“ta' de 3 (3T
1.10 Seguridad y B o
P'rerrequisitos: Auditoria de 1.11 Naturaleza: Tedrico — practica
Sistemas

El curso “Control de Calidad y Pruebas de Software”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Establece pruebas de estrés a los
diferentes softwares para la calidad y los tiempos de respuesta, de acuerdo a las
metodologias establecidas de control de software” que contribuye al desarrollo de la
competencia especifica “Gestiona proyectos de investigacion e innovacion
tecnoldgica, de acuerdo a las normas internacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico, enmarcada en el enfoque por competencias que
se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza aprendizaje
situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como
facilitador del proceso formativo. Propone actividades de exposicién, simulacién que
posibilitan conocimiento de la herramienta SoapUIlI-Postman, Sonarqube-Kiuwan,
Weget-Curl, pruebas funcionales de Postman, pruebas de cddigo y habilidades, de
ejecucion de prueba de ISHIKAWA ejecucién de andlisis de Pareto, control de
usabilidad.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: SISTEMAS DE INFORMACION EMPRESARIAL (X SEMESTRE)

1.1 P’°9Fa".‘a . |Ingenieria de Sistemas
académico:
Sistemas de
1.2 Curso informacion 1.3 Cédigo 1P35103
Empresarial
1.4 Periodo X semestre 1.5 Modalidad: Presencial
académico: : )
1.6 T'PO_ de Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
estudio:
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Horas: 5 1Ty4P)
I!"I]e(:'requisitos: Marketing Digital  [1.11 Naturaleza: Tedrico — practica

El curso “Sistemas de informacion Empresarial”, tiene como resultado de
aprendizaje el desarrollo de la capacidad “Formula la necesidad de sistemas
empresariales, segun los procedimientos del fabricante” que contribuye al desarrollo
de la competencia especifica “Gestiona proyectos de investigacion e innovacion
tecnolégica, de acuerdo a las normas internacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje
y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como
exposiciones, lecturas, ejercicios, proyecto estudio de caso que posibilitan
conocimiento de los sistemas de informacién gerencial ERP, CRM, SCM, BSC,
necesidades de integracién de sistemas, y habilidades de aplicacion de software
empresariales e implementacién de los sistemas de Informacidn gerencial segun las
necesidades de la organizacion.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: INTELIGENCIA DE NEGOCIOS (X SEMESTRE)

1.1 P’°9Fa".‘a . |Ingenieria de Sistemas
acadéemico:
1.2 Curso mtellggn0|a de 1.3 Cédigo 1P35104
egocios
1.4 Periodo . . .
académico: X semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de - . . . .
estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 3 1.9 Total de Horas: 4 2Ty2P)
1.10 Administracién de ) . L
Prerrequisitos: |Base de Datos 1.11 Naturaleza: Teorico — practica

El curso “Inteligencia de Negocios”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Analiza Indicadores de Gestidn por medio de soluciones
de Business Intelligence para la toma de decisiones, segun los estdndares vigentes”
que contribuye al desarrollo de la competencia especifica “Gestiona proyectos de
investigacion e innovacion tecnoldgica, de acuerdo a las normas internacionales” de
Perfil de Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje
y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como
exposiciones, simulaciones que posibilitan conocimiento de herramientas de
recopilacion de informacién, proceso ETL, indicadores (KPLs) de un proceso y
habilidades de ejecucidn de herramientas de integracion: Integration Service,
Tableau, SAS, BI, implementacion de Dashboard de gestidon con inteligencia de
negocios (Bl) para la toma de decisiones, preparacion de los indicadores de gestion.




UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS

CURSO: PRACTICAS PREPROFESIONALES (X SEMESTRE)

1.1 Prog!’arpa . |Ingenieria de Sistemas
académico:
Practicas 1
1.2 Curso oreprofesionales 1.3 Cdédigo 1P35105
1.4 Periodo . . .
académico: X semestre 1.5 Modalidad: Presencial
1.6 Tipo de - . . . .
estudio: Especialidad 1.7 Tipo de curso: Obligatorio
1.8 Créditos: 2 1.9 Total de Horas: 4 (4P)
1P'r1e2requisitos: No Aplica 1.11 Naturaleza: Préactica

El curso “Practicas preprofesionales”, tiene como resultado de aprendizaje el
desarrollo de la capacidad “Aplica aprendizajes en aplicaciones e infraestructura
tecnoldgica, segun buenas practicas, metodologias y procedimientos internacionales
y lineamientos de centro de practicas preprofesionales” que contribuye al desarrollo
de la competencia especifica “Gestiona proyectos de investigacion e innovacion
tecnolégica, de acuerdo a las normas internacionales” del Perfil del Egreso.

Es un curso de naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por
competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de
ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje
y al docente como facilitador del proceso formativo. Propone actividades como juego
de roles, Simulacion y debate que posibilitan habilidades sobre los sistemas de
informacion automatizada: Aplicacibn de metodologias Estandar RUP+UML.
Aplicacion de metodologias agiles SCRUM, XP. Utilizacién de procedimientos y
técnicas de Base de Datos. Aplicacion de Experiencias e interfaces de usuario en el
desarrollo de aplicaciones. Ejecucion de pruebas de aplicaciones de software.
Aplicacion de redes informaticas. Ejecucibn de mantenimientos preventivos y
correctivos. Utilizacion de componentes de infraestructura tecnologica. Aplicacion de
plantilla en la gestion de proyectos de Innovacion tecnolédgica. Utilizacion de
herramientas de control de proyectos Jira, Asana, Trello, Gantt. Presentacion de la
practica preprofesional. Sistematizacién del informe de practicas preprofesionales.




VII.

VIII.

Xl.

Recursos indispensables para desarrollo de asignaturas, Anexo 3
Ver anexo 3
Practicas pre profesionales.

Las practicas preprofesionales se llevan el X ciclo cuando el estudiante esta con un gran
porcentaje de las competencias y capacidades logradas, tiene una creditaje de 2 créditos
semestrales.

Mecanismos para la ensefianza de un idioma extranjero o lengua nativa segun lo establecido
en la Leyuniversitaria.

El curso de idioma extranjero o lengua nativa esta establecido en la ley universitaria 30220
(articulo 40), y articulo 68 del estatuto de la Universidad, donde indica que ese curso se llevara
de forma extracurricular, para ello se cuenta con las instalaciones del instituto de idiomas de la
UNICA.

Estrategias para el desarrollo de aprendizajes vinculadas a la investigacion

La investigacion cientifica en la Universidad Nacional San Luis Gonzaga esta disefada para
inculcar en los docentes la investigacién cientifica y en los alumnos los semilleros de
investigacion, los cursos disefiados para tal fin son:

INVESTIGACION FORMATIVA
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
PROYECTO DE TESIS

INFORME FINAL DE TESIS

o0 T w

Descripcion de los procedimientos de consulta internos y externos que se han realizado para
elaborarlos planes de estudios.

Para el logro del plan de estudios se realizaron reuniones con los docentes ordinarios de la
Facultad de ingenieria de Sistemas utilizando la tecnologia ZOOM dado que la Universidad tiene
licencias corporativas sin limite de tiempo, ademas se llevaron dos reuniones con los grupos de
interés egresadosque estan trabajando en diferentes empresas nacionales y extranjeras, los
cuales nos han nutrido sobre el avance tecnolégico y los curso que deberian ser incluidos por las
nuevas tendencias tecnoldgicas, estanueva realidad tecnoldgica se plasma en la matriz de
competencias, formato c¢3, sumillas y estructura del plan de estudios de acuerdo a la resolucién
1795-R-UNICA-2020



XIil.

ANEXOS DEL PROGRAMA ACADEMICO
12.2 Anexo 1: Perfil de egresado: Se define por las siguientes competencias, capacidades y
desempeios que deben lograr los estudiantes al concluir sus estudios:

Denominacion del titulo profesional a emitir: INGENIERO DE SISTEMAS

Competencias

Capacidades

Desempefios esperados

Competencia general 1:
Desempefia las funciones de
su profesion aplicando los
conocimientos cientificos y
tecnoldgicos vigentes,
adecuados al propdsito,
contexto y la responsabilidad
social.

Capacidad 1.1: Ejecuta las funciones de su
profesién basado en la iniciativa de
autorregulacion, el propdsito, contexto,
métodos y técnicas vinculantes actuales.

1.1.1 : Analiza las actividades de su
profesién en el contexto actual.

1.1.2 : Utiliza la auto regulacion y técnicas
vinculadas a la profesion.

Capacidad 1.2: Desarrolla las funciones de
su profesion, basado en el pensamiento
critico, responsabilidad social, las
exigencias cientificas, sociales, econdmicas
y culturales del contexto.

1.2.1 : Aplica responsabilidad social en el
ejercicio de la profesion.

1.2.2 : Desempefia la profesion en el
marco de las exigencias cientificas,
sociales, econdmicas y culturales.

Competencia general 2:
Desarrolla investigacién sobre
la problematica local, regional
y nacional relacionados con su
carrera profesional, basado en
el método cientifico.

Capacidad 2.1: Produce conocimientos e
innovaciones que contribuyan a la solucién
de problemas y al desarrollo humano,
utilizando el método cientifico.

2.1.1 Explica el proceso de consolidacion
del método cientifico.

2.1.2 Estructura el método cientifico.
2.1.3 Describe las etapas del método
cientifico.

2.1.4 Determina ejemplos de aplicacion
del método  cientifico sobre la
problematica local, regional y nacional.

Capacidad 2.2: Propone alternativas de
solucién a problemas contextuales con
criterio  objetivo, juicios  ldgicos vy
autonomia intelectual.

2.2.1 Formula temas de investigacion
orientados a la solucion de Ia
problematica local, regional y nacional.
2.2.2 Elabora planes preliminares de
investigacion.

Competencia general 3:
Integra los recursos y las
potencialidades de los
miembros del grupo, logrando
un trabajo comprometido,
colaborativo, creativo, ético,
sensible a su contexto social y
ambiente, en pro del bien
comun.

Capacidad 3.1: Promueve el trabajo en
equipo favoreciendo la confianza y el logro
de objetivos, mediante el trabajo eficaz y
ético para la toma de decisiones.

3.1.1. Realiza trabajo en equipo vy
promueve la formacién de grupos de
trabajo, segln caracteristicas de trabajo
eficaz.

Capacidad 3.2: Gestiona eficientemente
recursos motivacionales y procesos de

3.2.1. Maneja destrezas de inteligencia
emocional comunicacién interpersonal y

aprendizaje segun las necesidades del | habilidades de  Liderazgo, segun
contexto académico o profesional. necesidades del contexto.
Capacidad 3.3: Establece metas claras y | 3.1.1. Realiza trabajo en equipo vy

realizables con el compromiso de los
miembros del grupo de trabajo.

promueve la formacién de grupos de
trabajo, segln caracteristicas de trabajo
eficaz.

Competencia general 4:
Comunica informacion,
propuestas y opiniones de
manera claray precisa, oral y
escrita, fundamentadas, con
argumentos sélidos,
coherentes y cohesionados,
en situaciones de

Capacidad 4.1: Comunica oralmente
conceptos, ideas, opiniones, y hechos de
forma coherente, precisa y clara, en
situaciones relacionadas a su entorno
personal y profesional, verificando la
comprension del interlocutor.

4.1.1 Desarrolla oralmente un tema
especifico de caracter académico,
relacionando y organizando ideas entre si
para explicar o sustentar informacién de
forma coherente y cohesionada




comunicacién compleja, en
ambientes sociales y
profesionales, haciendo uso
correcto de las normas
gramaticales del idioma
espafiol.

Capacidad 4.3: Redacta textos académicos
y técnicos mediante un lenguaje claro,
preciso y coherente, respetando la
propiedad intelectual.

4.3.2 Evalla los usos y convenciones de la
variedad estandar para comunicarse por
escrito, teniendo en cuenta la necesidad
de utilizarla en situaciones formales.

Competencia general 5:
Procesa informacién de su
interés profesional y personal,
utilizando las tecnologias de la
informatica.

Capacidad 5.1: Utiliza las tecnologias de
comunicacién e informacién en la
blsqueda, transferencia y actualizacion de
conocimientos.

Capacidad 5.2: Utiliza software
especializado de acuerdo a su profesion,
considerando las necesidades de
sistematizacién de la informacién.

5.1.1 Selecciona herramientas de
colaboracion informatica, de acuerdo a las
herramientas del mercado.

5.2.1 Explica el software especializado de
acuerdo a su profesion, segun la
metodologia de desarrollo.

Competencia general 6:
ActUa en su vida personal y
profesional con
responsabilidad, preservando
las condiciones sociales y
ambientales de su entornoy
comprometiéndose con el
desarrollo sostenible.

Capacidad 6.1: Participa en la solucién de la
problemdtica socio- cultural y medio
ambiental de la region y el pais, respetando
el medio geogréfico, preservando el medio
ambiente como agente de salud humana.

6.1.1 Explica el concepto de la ecologia y
su relacion con el medio ambiente.

6.1.2. Identifica las caracteristicas del
efecto invernadero y su relacion con el
calentamiento global y el cambio
climatico.

Capacidad 6.2: Determina el impacto social,
ambiental y econdmico de su ejercicio
profesional para proteger, conservar vy
renovar los recursos de acuerdo a la
normativa vigente

6.2.1 Describe las funciones de los
organismos nacionales de proteccion a la
ecologia y el medio ambiente.

6.2.2 Establece los componentes y efectos
del impacto ambiental y social debido a la
industrializacion y desarrollo del pais.

Capacidad 6.3: Propone medidas de
proteccion y conservacion del ecosistema
de acuerdo a la politica nacional y
normativa vigente.

6.3.1. Explica los lineamientos generales
de la politica de defensa nacional.

6.3.2. Describe las funciones de los
organismos del estado para la defensa
nacional y desastres naturales.

6.3.3. Clasifica los tipos de desastres
naturales.

6.3.4. Establece procedimientos vy
acciones para la prevencion y
participacion ante desastres naturales.

Competencia general 7:
Resuelve problemas
vinculados al contexto
teniendo en cuenta el
pensamiento légico
matematico.

Capacidad 7.1: Utiliza las tecnologias de
comunicacién e informacién en la
blsqueda, transferencia y actualizacion de
conocimientos.

7.1.1 Aplica los fundamentos basicos de la
|6gica proposicional y la teoria de
conjuntos.

7.1.2 Explica las propiedades del sistema
de nuUmeros reales, las relaciones vy
funciones para la  resolucién de
problemas.

Capacidad 7.2: Utiliza software
especializado de acuerdo a su profesion,
considerando las necesidades de
sistematizacion de la informacion.

7.2.1 Determina las ecuaciones de la
recta, parabola, circunferencia, hipérbola
y Elipse para hallar areas.

7.2.1 Emplea los sistemas de ecuaciones e
inecuaciones y el calculo de operaciones
con matrices y determinantes para la
resolucion de problemas.




Competencia profesional 1

1. Desarrolla aplicaciones
empresariales mediante
algoritmos que permitan las
predicciones segun las normas
internacionales y la aplicacion
de los métodos de
investigacion.

1.1. Aplica sistemas de informacion
mediante diversas herramientas de
colaboraciony en la cloud computing.

1.1.1. Selecciona herramientas de soporte a
los sistemas de informacion, de acuerdo a las
herramientas del mercado.

1.1.2. Explica informacion con el equipo
de trabajo, segun la metodologia de
desarrollo

1.2. Analiza La conducta del consumidory
la produccion de costos de la empresa.,
segun los principios de las organizaciones

1.2.1. Explica el comportamiento del
consumidor, de acuerdo a los principios
de la oferta y a demanda en el mercado
de libre competencia.

1.2.2. Calcula La Produccion y los costos
de la empresa, segun las teorias de la
microeconomia.

1.3. Aplica férmulas matematicas de
calculo diferencial de sistemas de
informacion, segin procedimientos
estandarizados.

1.3.1. Demuestra calculos de limites de
una funcion real, segin métodos de
limites.

1.3.2. Resuelve derivadas y sus
aplicaciones en ingenieria, de acuerdo a
un proceso de toma de decisiones.

1.4. Desarrolla algoritmos basicos de
|6gica de sistemas organizacionales, con
procedimientos normados.

1.4.1. Usa algoritmos basicos, de acuerdo
al procedimiento establecido.

1.4.2. Ejecuta Algoritmos basicos, de
acuerdo a los procedimientos y normas.

1.5. Aplica férmulas de la fisica para los
sistemas de predicciones, de acuerdo a
procedimientos establecidos para su
resolucién de los problemas de sistemas
de informacion.

1.51. Calcula problemas fisicos del
mundo real, de acuerdo al
procedimiento.

1.5.2. Resuelve problemas de sistemas de
informacion fisicos, segun los
procedimientos establecidos.

1.6. Aplica calculos integrales de sistemas
de informacion, segin métodos y
procedimientos estandarizados.

1.6.1. Usa los métodos de integracion en
diversas aplicaciones de ingenieria, De
acuerdo a las soluciones de modelos
matemadticos.

1.6.2. Utiliza el cdlculo de la integral
definida en decisiones de optimizacion de
resultados, De acuerdo a los modelos
matematicos.

1.7. Disefia aplicaciones empresariales
para sistemas de informacién basicos,
segun los estandares y lenguaje actual.

1.7.1. Analiza problemas basicos de
aplicaciones, segiin método de
programacion.

1.7.2. Aplica sistemas de informacion
basicos, segun el lenguaje actual.




1.8. Analiza resultados del analisis de
datos, segln técnicas y procedimientos
estadisticos.

1.8.1. Explica datos de variables
cualitativas y cuantitativas, de acuerdo a
la estadistica descriptiva.

1.8.2. Contrasta hipotesis de los disefios
de investigacion, segun las técnicas de la
estadistica inferencial.

1.9 Disefia estructuras de base de datos
empresariales, segln normas, estandares
y métodos

1.9.1. Analiza Base de datos de sistemas de
informacion en la empresa, segin método
denominado Entidad Relacion.

1.9.2. Implementa Base de Datos de
sistemas de informacién en la empresa,
segln normas y procedimientos.

1.10. Aplica disefios avanzados de
aplicaciones con bases de datos en las
empresas, segun el lenguaje de
programacion.

1.10.1. Resuelve problemas avanzados de
aplicaciones empresariales, segun el
lenguaje de programacion seleccionado.

1.10.2. Explica la codificacion avanzada
de la aplicacion, de acuerdo con el
lenguaje de programacion seleccionado.

1.11. Prueba sistemas discretos en
entornos empresariales, de acuerdo a
modelos y sistemas organizativos.

1.11.1. Disefio de sistemas discretos, de
acuerdo al algebra booleana.

1.11.2. Calcula problemas matematicos
discretos, segun el analisis combinatorio.

1.12. Resuelve modelos empresariales con las
ecuaciones diferenciales y algoritmos, de
acuerdo a los célculos de la transformada de
Laplace y series de Fourier.

1.12.1. Calcula Ecuaciones de primer
orden vy orden superior de acuerdo a los
indicadores para la toma de decisiones.

1.12. 2. Calcula las ecuaciones
diferenciales, segun la transformada de
Laplace y Series de Fourier

1.13. Plantea sistemas empresariales, de
acuerdo a los procedimientos de
resolucién algoritmica.

1.13.1. Usa algoritmos avanzados de
sistemas de informacidn, segun
procedimientos algoritmicos.

1.13.2. Aplica algoritmos avanzados de
sistemas de informacién, de acuerdo al
procedimiento.

1.14. Aplica modelos de simulacion
empresarial, segun simuladores
internacionales.

1.14.1 Utiliza software de simulacién, de
acuerdo al problema presentado.

1.14.2. Emplea simbologia de simulacién, de
acuerdo al simulador seleccionado.

1.14.3. Establece procedimientos de
depuracion de errores, de acuerdo a los
procedimientos establecidos de depuracion
de errores.




1.15. Gestiona una organizacion publica o
privada, de acuerdo a los principios de
administracion de empresas.

1.15.1. Planifica las actividades
relacionadas al funcionamiento de una
organizacion, segun técnicas y principios
de la administracion.

1.15.2. Organiza las actividades
relacionadas al funcionamiento de una
organizacion, segun técnicas y principios
de la administracion.

1.15.3. Dirige las actividades relacionadas
al funcionamiento de una organizacion,
segun técnicas y principios de la
administracion.

1.15.4. Controla las actividades
relacionadas al funcionamiento de una
organizacion, segun técnicas y principios
de la administracion.

1.16. Utiliza Herramientas ARIS, BIZAGI,
en el disefio de la arquitectura de una
organizacion de acuerdo estructuras
empresariales

1.16.1. Emplea las capas de la
arquitectura de una organizacion, de
acuerdo a los Framework de Arquitectura
Empresarial.

1.16.2. Disefia la arquitectura de una
organizacion, segun estandar de la
Arquitectura Empresarial ARIS, BPM

1.17. Analiza los estados financieros y
contables de una organizacién, segun
principios de informacion financiera y
contable.

1.17.1. Muestra los principales estados
financieros y contables de la
organizacion, segun la informacién
financiera.

1.17.2. Clasifica la informacion financiera
y contable de la organizacion, de acuerdo
a las normas contables y financieras.

1.17.3. Calcula ratios de rentabilidad
como ROI, TIR, VAN de proyectos
organizacionales, de acuerdo a los ratios
financieros.

1.18. Analiza los sistemas de informacién
de una organizacion, segun sus niveles.

1.18.1. Clasifica los niveles de
informacion de una organizacion, segun
estructura organizativa.

1.18.2. Describe sistemas de informacion
de una organizacion, de acuerdo a la
estructura organizacional.

1.19. Crea interfaces de sistemas de
informacion, segun procedimientos
establecidos, normas y experiencias de
usuario.

1.19.1. Disefia experiencias de usuario e
interfaces, segun procedimientos.

1.19.2. Implementa experiencias de
usuario e interfaces, segun los estandares
de User Experiencie (UX), User Interface
(ul).

1.20. Elabora estructura de Base de Datos,
de acuerdo a los gestores del mercado
mundial.

1.20.1. Implementa sistemas de bases de
datos, segln procedimientos y normas.

1.20.2. Integra datos al sistema de Base
de Datos, de acuerdo al procedimiento
SQL.

1.20.3. Organiza informacion de los datos
almacenados segun procedimiento SQL.




1.21. Plantea analisis cientifico de datos,
segun librerias de analisis.

1.21. 1 Usa diversas librerias de analisis
de datos, segln sentencias de inclusion
de librerias.

1.21.2. Ejecuta pruebas de analisis
cientifico de datos, segin procedimiento
de lenguaje.

1.21.3. Interpreta resultados de analisis,
seglin modelos de Machine Learning
(ML) basicos.

1.22. Aplica principios de anélisis, de
acuerdo a procedimientos y metodologias
reconocidas.

1.22.1. Analiza sistemas de informacion,
de acuerdo a la metodologia.

1.22.2. Disefia sistemas de informacidn,
segun la metodologia.

1.22.3. Construye planos de sistemas de
informacion, segun procedimiento.

1.23.1. Prueba librerias de analisis de
datos de un sistema de informacion
cientifico, segln paquetes cientificos.

1.23. Analiza herramientas de
visualizacion de datos, utilizando, modelos
analiticos de datos.

1.23.2. Procesa bases de datos de un
sistema de informacion cientifico, de
acuerdo al paquete utilizado.

1.23.3. Organiza informacion para toma
de decisiones, de acuerdo a los formatos.

1.24.1 Disefa aplicaciones moviles, segin
la metodologia agil seleccionada.

1.24. Formula aplicaciones para
dispositivos maviles, segun los
procedimientos normados.

1.24.2. Publica aplicaciones para
dispositivos moviles, de acuerdo a
procedimientos y reglas de los Store.

1.25.1. Explica espacios en la nube para
las aplicaciones, segln las normas de las
empresas de servicios cloud.

1.25. Analiza aplicaciones de tecnologia
Cloud computing, de acuerdo a los
estdndares internacionales.

1.25.2. Utiliza aplicaciones de servicios en
la nube, de acuerdo al procedimiento de
la empresa de servicios cloud.

1.26.1. Clasifica métodos de
investigacion, segin enfoque de la
investigacion.

1.26. Plantea proyectos de investigacién,
de acuerdo a la metodologia cientifica.

1.26.2. Integra las etapas de la
investigacion cientifica, de acuerdo al
enfoque seleccionado.

1.26.3. Formula una monografia de
investigacion cientifica, segun
procedimiento

2.1.1: Analiza circuitos electrénicos
basicos, segun los procedimientos
electronicos.

Competencia profesional 2
Establece una infraestructura
tecnoldgica, segun a las
normas Internacionales.

2.1 Construye circuitos electrénicos
basicos de infraestructura tecnoldgica, de
acuerdo a procedimientos y estandares.

2.1.2. Resuelve circuitos electronicos
basicos, de acuerdo a los principios de
electronica.

2.2.1. Comprueba funcionamiento de los
equipos informaticos, segun estandares
internacionales.




2.2 Evalla los equipos informaticos, segin
procedimientos internacionales
establecidos de la IEEE (Instituto de
Ingenieros eléctricos y electrénicos)

2.2.2. Planifica el mantenimiento de
equipos informaticos, segln normas de
mantenimiento de equipo general.

2.2.3. Cambia componentes de los
equipos informaticos, de acuerdo al
procedimiento.

2.3.1. Disefia redes de comunicacion de
datos, segun software internacionales.

2.3 Aplica la conectividad de redes
informaticas, segun los estandares
internacionalesy software seleccionado.

2.3.2. Simula redes de comunicacién de
datos, segun el estandar IEEE, modelo
OSI-ISO y protocolos TCP/IP.

2.4.1. Asocia sistemas operativos, segin
estandares internacionales.

2.4. Explica sistemas operativos en la
infraestructura tecnoldgica, de acuerdo al
procedimiento establecido.

2.4.2. Implementa soluciones
informaticas, de acuerdo a los sistemas
operativos de mercado.

2.5.1. Disefia un compilador, de acuerdo
al lenguaje de Iéxico, sintactico de
programacion.

2.5. Experimenta el compilador, de
acuerdo a las teorias de lenguaje de
programacion.

2.5.2. Ejecuta las etapas de compilacion,
de acuerdo al procedimiento y lenguaje
de programacion.

2.6.1. Demuestra la arquitectura de una
red, segln procedimiento.

2.6. Evalua la arquitectura de una
infraestructura tecnoldgica, segun los
protocolos establecidos

2.6.2. Contrasta la arquitectura de redes,
de acuerdo a la norma.

2.7.1. Disefia los diversos niveles de una
infraestructura tecnolégica de alta
performance, de acuerdo a normas TIER.

2.7 Simula Centros de datos, de acuerdo a
las metodologias establecidas.

2.7.2. Ejecuta la arquitectura de un DATA
CENTER, segun normas TIER.

2.8.1. Disefia circuitos avanzados de
infraestructura tecnoldgica, de acuerdo a
procedimiento.

2.8. Analiza circuitos avanzados
electronicos de infraestructura
tecnoldgica, de acuerdo a procedimientos
normados

2.8.2. Estructura circuitos electrénicos
avanzados, segln procedimiento.

2.9.1. Identifica riesgos de seguridad
informatica, segln norma ISO/IEC 27001
y 27002.

2.9 Analiza protocolos de seguridad, seguin
los estandares internacionales.

2.9.2. Ejecuta sistemas de seguridad
informatica, de acuerdo a las normas
ISO/IEC 27001 y 27002.

2.10.1. Experimenta la seguridad de una
infraestructura tecnoldgica, Segun
buenas practicas del Ethical Hacking.

2.10 Establece pruebas y controles de
seguridad en una infraestructura
tecnologica, de acuerdo a los estandares
internacionales.

2.10.2. Estructura la seguridad
informatica de un sistema, Segun buenas
practicas del Ethical Hacking.

2.11.1. Evalta datos para inteligencia
artificial de un sistema de informacidn,
de acuerdo a procedimiento.

2.11. Aplica soluciones de Inteligencia
artificial, segun los procedimientos
normados.

2.11.2. Utiliza lenguaje de Inteligencia
Artificial, segln el estandar del mercado
Python.




2.11.3. Procesa datos con inteligencia
artificial, seguiin procedimientos de
lenguaje.

2.12.1. Evalta la auditoria de un sistema
informatico, de acuerdo a la norma ISO
19011

2.12. Plantea procedimientos para la
auditoria de los sistemas de un centro de
datos, de acuerdo a las normas
estandarizadas.

2.12.2. Muestra los informes de
seguridad y auditoria los sistemas e
infraestructura, seglin norma I1SO 19001

3.1.1. Implementa proyectos de
tecnologia informatica, segun las buenas
practicas del PMBOK (Project
Management Body of Knowledge)

Competencia profesional 3
Gestiona proyectos de
investigacién e innovacién
tecnologica, de acuerdo a las
normas internacionales.

3.1 Formula Proyectos de Tecnologia de
informacion, segun las buenas practicas
internacionales.

3.1.2. Ejecuta proyectos de tecnologia
informatica, segun las buenas practicas
del PMBOK (Project Management Body
of Knowledge).

3.1.3. Explica proyectos de Tecnologia de
informacion, de acuerdo a las buenas
practicas del PMBOK (Project
Management Body of Knowledge).

3.2.1. Aplica las tendencias del avance
tecnologico, segln procedimientos.

3.2 Crea productos de software para
mejorar los procesos de negocio de las
empresas, de acuerdo a procedimientos y
normas vigentes.

3.2.2. Resuelve Soluciones innovadoras
para los sistemas de informacién, segun
normas.

3.3.1. Estructura la metodologia segun
proyecto de tecnologia informatica, de
acuerdo a los estandares del mercado.

3.3. Analiza Metodologias de desarrollo de
Proyecto de Tecnologia informatica, segun
las buenas practicas de proyectos.

3.3.2. Ejecuta el desarrollo del proyecto
de Tecnologia de Informacidn, segun
buenas practicas.

3.4.1. Selecciona las herramientas
tecnolégicas de  marketing, segun
procedimiento de marketing.

3.4. Analiza los productos o servicios en
medios digitales utilizando la cloud, Segun
los estandares internacionales

3.4.2. Ejecuta campafias de proyectos de
marketing digital, de acuerdo a los
procedimientos del marketing.

3.5.1. Formula el problema de
investigacion  relacionados con  su
especialidad, de acuerdo método
cientifico.

3.5. Plantea el proyecto de investigacion,
basado en el método cientifico

3.5.2. Elabora el marco tedrico de la
investigacion, de acuerdo al método
cientifico.

3.5.3. Construye el marco metodoldgico
de la investigacion, segln el método
cientifico.

3.6.1. Prepara la arquitectura de una
organizacion, segln metodologia de
Arquitectura Empresarial.




3.6 Disefia el flujo de informacion
empresarial, segin la metodologia
vigente.

3.6.2. Categoriza necesidades de
Tecnologia de informacion de acuerdo al
procedimiento de la  Arquitectura
Empresarial.

3.7.1 Valida los instrumentos de
recoleccion de informacion, de acuerdo al
método cientifico.

3.7 Ejecuta El informe final de
investigacion, siguiendo el método de
investigacion.

3.7.2. Recopila la informacién de acuerdo
a los instrumentos validados, segun el
método cientifico.

3.7.3. Procesa la informacién recopilada,
segun Software seleccionado.

3.7.4. Interpreta las hipdtesis de
investigacion.  segln  procedimientos
estadisticos

3.8.1. Explica un sistema de informacion,
de acuerdo a la metodologia vigente.

3.8. Resuelve el Proyecto de Tecnologia
de Informacion, de acuerdo a las buenas
practicas establecidas.

3.8.2. Ejecuta el proyecto de sistema de
informacién, de  acuerdo a los
requerimientos establecidos con el
usuario.

3.9.1. Calcula el control de calidad de un
sistema de informacion, segun las buenas
practicas de calidad de software.

3.9 Establece pruebas de estrés a los
diferentes softwares para la calidad y los
tiempos de respuesta, de acuerdo a las
metodologias establecidas de control de
software.

3. 9.2. Explica las pruebas de la Calidad a
los diversos entregables de una
aplicacion, de acuerdo alas normas de
control de software.

3.10.1. Compara sistemas empresariales,
de acuerdo al tipo de organizacién.

3.10. Formula la necesidad de sistemas
empresariales, segun los procedimientos
del fabricante.

3.10.2. Explica alternativas de sistemas
empresariales, segin el procedimiento de
implementacion.

3.11.1. Muestra indicadores de
desempefio de un sistema, segun
procedimiento del cuadro de mando.

3.11 Analiza Indicadores de Gestion por
medio de soluciones de Business
Intelligence para la toma de decisiones,
segun los estandares vigentes

3.11.2. Ejecuta Dashboard, de acuerdo al
estandar de cuadro de mando.

3.12.1. Desarrolla  aplicacionesde
sistemas de informacion, seguln
metodologias.

3.12. Aplica aprendizajes en aplicaciones e
infraestructura tecnoldgica, seglin buenas
practicas, metodologias y procedimientos
internacionales y lineamientos de centro
de practicas preprofesionales.

3.12.2. Aplica infraestructura tecnoldgica
para sistemas de informacion, conforme a
la normatividad ISO.

3.12.3. Ejecuta proyectos de innovacion
tecnoldgica en la solucion a problemas
organizacionales, de acuerdo a las buenas
practicas del PMBOK.




3.13.1. Planea posibilidades de
emprendimiento, de acuerdo a las fases
del Business Canvas.

3.13. Crea posibles negocios de tecnologias
de informacion. Segun la metodologia del
Business Canvas.

3.13.2. Discute negocios de tecnologia de
informacion  innovador,  segun la
metodologia de Business Canvas.

3.14.1. Explica las necesidades de la
arquitectura de los sistemas de
informacion, de acuerdo a los objetivos
empresariales.

3.14. Establece el plan de sistemas de
informacion, de acuerdo a la metodologia
del planeamiento estratégico.

3.14.2. Elabora el plan estratégico de
proyectos de innovacién tecnoldgica, de
acuerdo a los objetivos empresariales.

3.15.1. Aplica modelos de blockchain,
segun los estandares internacionales

3.15. Crea negocios basados en
Blockchain, de acuerdo a las
criptomonedas estandares.

3.15.2. Ejecuta soluciones de Blockchain,
de acuerdo a los estandares
internacionales

3.16.1. llustra los procesos de una
organizacion, de acuerdo a las normas
internacionales del BPMN

3.16. Disefia Procesos de negocio, segun
las normas del Business Process
Management (BPM)

3.16.2. Estructura los procesos de negocio
de una organizacion, segun el estandar de
mercado BPM, BPMS.




Anexo 2. SUSTENTO DEL PLAN DE ESTUDIOS POR CADA COMPETENCIA:

COMPETENCIA GENERAL 1: Desempefia las funciones de su profesion aplicando los conocimientos cientificos y tecnolégicos vigentes, adecuados al propdsito, contexto y la

responsabilidad social.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS: Es naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una metodologia activa en un
entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES: Evaluacién formativa, con retroalimentacion resaltado los logros e identificar los aspectos por mejorar y
acompaniar al estudiante en todo el proceso de ensefianza- Aprendizaje para que logre la capacidad.

_ CREDITOS HORAS
CAPACIDADES DESEMPENOS ESPERADOS CONTENIDOS ASIGNATURA PERFIL
PROFESIONALES DE LA CAPACIDAD Teéricos | Practicos Te’orl'co Practicas DOCENTE (*)
practicas
1.1.1: Analiza las actividades
Capacidad 1.1: Ejecuta las|de su profesion en el
funciones de su profesion basado | contexto actual.
en lainiciativa de autorregulacion, -
;. 3 1.1.2: Utiliza la auto .. . .
el propdsito, contexto, métodos y lacic téeni actividades de ingenieria en
técnicas vinculantes actuales. rc'egu aclon -y .e,cmcas lo que respecta a las ciencias Ingeniero, con
vinculadas a la profesion. exactas, ciencias aplicadas, | Introduccién grado o titulo
ciencias de la ingenieria y | ala de ingeniero
1.2.1: Aplica responsabilidad | =~ . de | ilidad . ., 2 1 32 32 de sistemas
Capacidad 1.2: Desarrolla las | social en el ejercicio de la Elenuas €fa ESPECIiI a |- Por;na_(:lonl con
funciones de su profesion, basado | profesion. onoce 'y  €jecuta 1a | Frotesiona experiencia
en el pensamiento  critico, tecnologia de la profesiéon y profesional
responsabilidad social, las | 1.2.2: Desempefia la autorregula su desempefio
exigencias cientificas, sociales, | profesion en el marco de las
econdmicas y culturales del | exigencias cientificas,
contexto. sociales, econdmicas y

culturales.

COMPETENCIA GENERAL 2: Desarrolla investigacion sobre la problematica local, regional y nacional relacionados con su carrera profesional, basado en el método cientifico.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS: Es naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una metodologia activa en un
entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES: Evaluacién formativa, con retroalimentacion resaltado los logros e identificar los aspectos por mejorar y
acompaniar al estudiante en todo el proceso de ensefianza- Aprendizaje para que logre la capacidad.

CAPACIDADES
PROFESIONALES

DESEMPENOS ESPERADOS
DE LA CAPACIDAD

CONTENIDOS

ASIGNATURA

CREDITOS

HORAS

Tedricos Practicos

Tedrico-
practicas

Practicas

PERFIL
DOCENTE (*)




Capacidad 2.1:
conocimientos e innovaciones que
contribuyan a la solucién de
problemas y al desarrollo humano,
utilizando el método cientifico.

Produce

2.1.1 Explica el proceso de
consolidacion del método
cientifico.

2.1.2 Estructura el método
cientifico.

2.1.3 Describe las etapas del
método cientifico.

Proceso de consolidacién del
método cientifico, método
cientifico, etapas del método
cientifico, ejemplos de
aplicacion del método cientifico

2.1.4 Determina ejemplos de
aplicacion del método cientifico
sobre la problematica local,
regional y nacional.

sobre la problematica local,
regional y nacional, y
Habilidades de: - Formulacion
de temas de investigacion

Capacidad 2.2: Propone alternativas
de solucién a problemas contextuales
con criterio objetivo, juicios logicos y
autonomia intelectual.

2.2.1 Formula temas de
investigacion orientados a la
solucién de la problematica
local, regional y nacional.
2.2.2 Elabora planes
preliminares de investigacion.

orientados a la solucidn de la
problematica local, regional y
nacional, Elaboracion de planes
preliminares de investigacion

Investigacion
Formativa

32

32

Ingeniero
investigador
con
publicacién
cientifica

COMPETENCIA GENERAL 3: Integra los recursos y las potencialidades de los miembros del grupo, logrando un trabajo comprometido, colaborativo, creativo, ético, sensible a su
contexto social y ambiente, en pro del bien comtin.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS: Es naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una metodologia activa en un

entorno real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES: Evaluacion formativa, con retroalimentacién resaltado los logros e identificar los aspectos por mejorary

acompaniar al estudiante en todo el proceso de ensefianza- Aprendizaje para que logre la capacidad.

_ CREDITOS HORAS
CAPACIDADES DESEMPENOS ESPERADOS CONTENIDOS ASIGNATURA PERFIL
PROFESIONALES DE LA CAPACIDAD Teéricos | Practicos Tedrico- Practicas DOCENTE (*)
practicas
Capacidad 3.1: Promueve el trabajo . . . I Estr.ategla§ del trabajo en
. . ) 3.1.1. Realiza trabajo en equipo | equipo, eficaz
en equipo favoreciendo la confianza y - - Lo
L . y promueve la formacién de p conseguir resultados éptimos;
el logro de objetivos, mediante el . , R
- " grupos de trabajo, segln | de recursos motivacionales,
trabajo eficaz y ético para la toma de caracteristicas de trabajo eficaz Achicas:
decisiones. ) . p procesosy tgcnlcas, de marcos
de referencia
3.2.1. Maneja destrezas de P modelos o planes estratégicos MBA con
inteligencia emocional de futuro. Liderazgo 2 1 32 32 estudios de
Capacidad 3.2: Gestiona | comunicacién interpersonaly P realiza coordinaciones liderazgo
eficientemente recursos » delega facultades,

motivacionales y procesos de
aprendizaje segun las necesidades del

contexto académico o profesional.

habilidades de Liderazgo, segun
necesidades del contexto.

aplica la colaboracion, la
retroalimentacién

técnicas de comunicacién, con
creatividad, asertividad y
resiliencia generando nuevas
ideas o conceptos




Capacidad 3.1: Promueve el trabajo
en equipo favoreciendo la confianza 'y
el logro de objetivos, mediante el
trabajo eficaz y ético para la toma de
decisiones.

3.1.1. Realiza trabajo en equipo
y promueve la formacion de
grupos de trabajo, segun
caracteristicas de trabajo
eficaz.

o Estrategias de trabajo eficaz
y ético trabajo en equipo.

e Ademas, desarrolla
habilidades como explica
con asertividad aplica la
colaboracidn vy la ética para
lograr la eficacia
fomenténdola en la
sociedad.

Eticay
sociedad

32

32

COMPETENCIA GENERAL 4: Comunica informacidn, propuestas y opiniones de manera clara y precisa, oral y escrita, fundamentadas con argumentos sélidos, coherentes y
cohesionados, en situaciones de comunicacién compleja, en ambientes sociales y profesionales, haciendo uso correcto de las normas gramaticales del idioma espaiol.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS: Es naturaleza tedrico-préactica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de

ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES: Evaluacién formativa, con retroalimentacién resaltado los logros e identificar los aspectos por mejorar y acompafiar al estudiante en
todo el proceso de ensefianza- Aprendizaje para que logre la capacidad.

CAPACIDADES DESEMPENOS ESPERADOS DE CREDITOS HORAS PERFIL
CONTENIDOS ASIGNATURA -~
PROFESIONALES LA CAPACIDAD - . Teorico- . DOCENTE (*)
Tedricos Practicos L L. Practicas
practicas
e lenguaje,
e lengua y habla.
4.1.1 Desarrolla oralmente un fopi
4.1: Comunica oralmente conceptos, toma especifico de cardcter i Caracte'rlstl.c’as. La
ideas, opiniones, y hechos de forma académiio relacionando Comunicacion, L . :)ocent'e
. ) i enguaje
coherente, precisa y clara, en organizando ideas entre s?’/ ara s Tportanc. Corr%unjica\(/:ién 2 1 32 32 Cei:ﬁ:i?se:e la
situaciones relacionadas a su entorno & . P * Elementos y proceso s
R " explicar o sustentar comunicativo comunicacion
personal y profesional, verificando la | . ., . .
-, . informacidén de forma e El signo lingistico.
comprension del interlocutor. . L o
coherente y cohesionada o Significante y significado.
e Elementos segmentales de
lalengua
e La palabra como unidad
distintiva en el plano de la
4.3.2 Evalia los usos y cadena hablada y en el
3: Smi i de | iedad i ‘s
?éiniciid:wzc;ia;iztzi IZ?‘?EZ'CC‘T;OV Zztnév:;::onaerz coemuiic\:r‘?ee z:)r e C.ie 2 leneua. Redaccion y Docente de
reciso y coherente resg etJando Ia; escrito t:niendo en cuentap la uso de |0_§ signos de Técnicas de la 2 1 32 16 Ciencias de la
p ‘ y _ ) p °, " puntuacion: El punto, la coma, Comunicacién comunicacion
propiedad intelectual necesidad de utilizarla en | el puntoy coma, los dos
situaciones formales. puntos, los puntos suspensivos,
el guion o raya y paréntesis, las
comillas, la interrogaciony la
exclamacion.




COMPETENCIA GENERAL 5: Procesa la informacion de su interés profesional y personal, utilizando las tecnologias de la informatica.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS: Es naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno
real de ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES: Pruebas Escritas, Pruebas Orales, Exposicién, Lista de Chequeo de Desempefio, Lista de Cotejo.

CREDITOS HORAS PERFIL
CAPACIDADES DESEMPENOS ESPERADOS DE DOCENTE (*)
PROFESIONALES LA CAPACIDAD CONTENIDOS ASIGNATURA 3 3 3
Tedricos | Practicos Tebricos
5.1.1 Selecciona herramientas
de colaboracion informatica, de i
51: Utiliza las tecnologias de | 5. erdo alas herramientas del leyes de ,ev.oluaon, c.je 2 Ingeniero, con
comunicacion e informacién en la | o ooqo tecnologia informatica q t':c |
busqueda, transferencia y software especializado, ireain° ;’ni'et‘;
actualizacién de conocimientos. 521 Exolica el software domina la sistematizacion Introduccién a 3 1 48 32 de sisgtemas
5.2: Utiliza software especializado de e; .ecializal:c)io de acuerdo a su Ejecuta la convivencia digital la Informatica con
acuerdo a su profesion, considerando pecial . .| ycloud N
| idades de sistematizacion de profesidn, seglin la metodologia . ’ ) experiencia
as necesidac de desarrollo ejecuta las herramientas de profesional
la informacion. colaboracion del mercado

COMPETENCIA GENERAL 6: Actua en su vida personal y profesional con responsabilidad, preservando las condiciones sociales y ambientales de su entorno y comprometiéndose

con el desarrollo sostenible.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS: Es naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de

ensefianza aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES: Evaluacién formativa, con retroalimentacién resaltado los logros e identificar los aspectos por mejorar y acompafiar al estudiante en
todo el proceso de ensefianza- Aprendizaje para que logre la capacidad.

CAPACIDADES
PROFESIONALES

DESEMPENOS ESPERADOS
DE LA CAPACIDAD

CONTENIDOS

ASIGNATURA

CREDITOS

HORAS

Tedricos

Practicos

Tebrico-
practicas

Practicas

PERFIL
DOCENTE (*)




6.1: Participa en la solucién de la
problematica socio- cultural vy
medio ambiental de la regién y el
pais, respetando el medio
geografico, preservando el medio
ambiente como agente de salud
humana.

1. Explica el concepto de la
ecologia y su relacién con el
medio ambiente.

2. Identifica las caracteristicas
del efecto invernadero y su
relacion con el calentamiento
global y el cambio climatico

e Relaciones naturaleza-
sociedad
® recursos naturales

renovables y no renovales
e impactos ambientales y
sus implicancias sociales,
e |dentifica la problematica
socio Ambiental

Sociologia
Ambiental

32

32

Docente con
estudios de
Sociologia o
medio
ambiente

6.2: Determina el impacto social,
ambiental y econdmico de su
ejercicio profesional para
proteger, conservar y renovar los
recursos de acuerdo a la
normativa vigente.

3. Describe las funciones de los
organismos  nacionales de
proteccion a la ecologia y el
medio ambiente.

4. Establece los componentes y
efectos del impacto ambiental y
social debido a la
industrializacién y desarrollo del
pais.

e Promueve actividades en
conflictos socio
ambientales y culturales

Identifica los problemas

ambientales de la region y

del pais.

6.3: Propone medidas de
proteccion y conservacién del
ecosistema de acuerdo a lapolitica
nacional y normativavigente

6.3.1. Explica los lineamientos
generales de la politica de
defensa nacional.
6.3.2.Describe las funciones de
los organismos del estado para
la defensa nacional y desastres
naturales.

6.3.3. Clasifica los tipos de
desastres naturales.

6.3.4. Establece
procedimientos y acciones para
la prevencién y participacion
ante desastres naturales.

e Constitucion

e Politica de Defensa
Nacional con una vision
geopolitica para
desarrollo del pais

e evalla los peligros vy
riesgos  geodindmicas,
inundaciones, sequias,
erosion de suelos y friaje

e formular mapas de
vulnerabilidad

e planes de mitigacion de
desastres naturales.

Defensa
Nacional
Desastres
Naturales

Y

48

16

Ingeniero con
estudios en
defensa
nacional o
desastres
naturales

COMPETENCIA GENERAL 7: Resuelve problemas vinculados al contexto teniendo en cuenta el pensamiento l6gico matematico.




METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS: Es naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza

aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES: Evaluacion formativa, con retroalimentacion resaltado los logros e identificar los aspectos por mejorar y acompafiar al estudiante en
todo el proceso de ensefianza- Aprendizaje para que logre la capacidad.

CAPACIDADES DESEMPENOS ESPERADOS DE CREDITOS HORAS PERFIL
PROFESIONALES LA CAPACIDAD CONTENIDOS ASIGNATURA 3 3 3 3 DOCENTE (*)
Teoricos Practicos Tedricos Practicos
7.1: Realiza operaciones numéricas y | 7.1.1 Aplica los fundamentos
calculos basicos en la resolucidon de | basicos de la logica , . Matemdtica
. - . o leyes ldgica . 4 2 64 64

problemas teniendo en cuenta el proposicional y la teoria de Superior

contexto real y matematico. conjuntos.
7.1.2 Explica las propiedades e leyes de inferencias en Docente de
del sistema de numeros reales, ciencias

las relaciones y funciones para
la resolucion de problemas.

7.1.3 Determina las ecuaciones
de la recta, parabola,
circunferencia, hipérbola y
Elipse para hallar areas.

simplificacién de
proposiciones complejas,
e simplifica circuitos logicos
e determina
e relaciona conjuntos,
e aplica las propiedades de

matematicas




7.1.4 Emplea los sistemas de
ecuaciones e inecuaciones y el
calculo de operaciones con
matrices y determinantes para
la resolucion de problemas
relacionados con su
especialidad.

conjuntos en la
resolucion de problemas

e aplica las propiedades de
los numeros reales en el
desarrollo de
inecuaciones en IR,

e calcula dominio, rango

e realiza los graficos en el
plano,

e usa las ecuaciones de las
conicas para determinar
areas,

e realiza operaciones con
matrices

e determina la inversa de
una matriz

e calcula el determinante
de una matriz

resuelve sistemas de

ecuaciones lineales

aplicando matrices.

COMPETENCIA PROFESIONAL 1: Desarrolla aplicaciones empresariales mediante algoritmos que permitan la prediccion segun las normas internacionales y la aplicacion de los métodos de

investigacion.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS: Es naturaleza tedrico-préctica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza

aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES: Evaluacion formativa, con retroalimentacién resaltado los logros e identificar los aspectos por mejorar y acompafiar al estudiante en
todo el proceso de ensefianza- Aprendizaje para que logre la capacidad.

DESEMPENOS CREDITOS HORAS
CAPACIDADES
PROFESIONALES ESPERADOS DE LA CONTENIDOS ASIGNATURA Tedrico: PERFIL([i())CENTE
CAPACIDAD Tedricos Practicos L . Practicas
practicas
1.- Aplica sistemas de ﬁ.l.l. SgleiC|oga . o leyes de la evolucion 1 Int.rotliucaon ala Ingznlerg:cclcmd
informacién mediante erramientas de soporte tecnoldgica y los sistemas Ingenieria de 2 1 32 32 grado o titulo de
diversas herramientas 3 los sistemas de deinf i Sistemas ingeniero de
informacioén, de acuerdo € Informacion sistemas con




de colaboracién y en la
cloud computing.

a las herramientas del
mercado.

e herramientas de
colaboracion Microsoft
Office 365, Google Drive,

G-Suite

e sistemas de informacion

gerencial
e comercio electrénico
e Cloud computing

e Aplicacion de
Herramientas de

colaboracion

e Utilizacidon de espacios en
la nube para trabajo en

equipo

e Aplicacién de comercio

electrénico

1.1.2. Explica informacion
con el equipo de trabajo,

Segun la metodologia de

desarrollo.

Conocimiento de sistemas de
informacidn gerencial.
Conocimiento de comercio
electrdénico. Conocimiento de
cloud computing.

experiencia
profesional en
campo 02 afios

1.2.1. Explica el
comportamiento del
consumidor, de acuerdo a
los principios de la oferta
y la demanda en el
mercado de libre
competencia.

e Teoria de precios.

e Oferta.

e Demanda.

e Teoria de la utilidad.

e Elasticidad.

e Produccion total dela




1.2. Analiza La conducta
del consumidor vy la
produccién de costos

empresa.
e Produccién marginal.
e Andlisis de costos.

e Competencia perfecta.

2. Fundamentos de
microeconomia

Economista, o
Ingeniero con

i ; i i 16 32 o
de la empresa, segin 1.2.2. Calculala * Monopolio, Oligopolios. conocimientos en
los principios de las produccién y los costos * Aplicacion los modelos de economia
organizaciones de la empresa, segun las la oferta y demanda.
teorias de la Elaboracién de informes de
microeconomia. prondsticos.
e Aplicacion de problemas
para determinar el
equilibrio del mercado.
[ ]
lica 6 | 1.3.1. Demuestra calculos | e Sistema de los numeros
1.3. Aplica formulas de limites de una funcidn reales.
matematicas de calculo real, seglin métodos de e Calculo del limite. 3. Calculo diferencial D.oce.nte de
diferencial de sistemas limites } aplicado ala ciencias
] - i : e Derivadas y sus . matematicas
de informacion, segun 1.3.2. Resuelve derivadas iedad Ingenieria de 64 32 fni Y
o propiedades. ., d
procedimientos P Sistemas. conocimientos de
sus aplicaciones en oA i ,
. y e Utilizaciéon de software tecnologia
estandarizados. ingenierfa, de acuerdo a - :
’ matematicos Derive, informatica
un proceso de toma de
. Geogebra
decisiones.
1.4.1. Usa algoritmos e Estructuras condicionales
basicos, de acuerdo al basicas.
procedimiento e Bucles.
1.4. Desarrolla establecido. e Variables y constantes. Ingzmero’, clond
] o . P rado o titulo de
algoritmos basicos de ¢ Procedimiento algoritmico. | 4, Algoritmos y igngeniero de
|6gica de sistemas e Experimentacion de .
g p estructuras de datos 32 128 sistemas con

organizacionales, con
procedimientos
normados

1.4.2. Ejecuta Algoritmos
basicos, de acuerdo a los
procedimientos y normas.

soluciones algoritmicas.

e Aplicacién de férmulas y
calculos.

e Resolucidn de problemas
de algoritmos

conocimientos de
algoritmos y
estructura de datos

1.5. Aplica férmulas de
la fisica para los

1.51. Calcula problemas
fisicos del mundo real, de
acuerdo al
procedimiento.

e Electricidad.
e Electromagnetismo.
¢ Optica.




sistemas de
predicciones, de
acuerdo a

1.5.2. Resuelve

Corriente eléctrica.
Circuitos.
Corriente inducida.

5. Fisica aplicada a la

Docente de
ciencias Fisicas y
conocimientos de

procedimientos problemas de sistemas de L ) Ingenieria de 48 32 tecnologia
establecidos para su informacion fisicos, segin Aplicacién de calculos de Sistemas informética
resolucion de los los procedimientos fisica relacionado a
problemas de sistemas establecidos. ingenieria de sistemas.
de informacién Aplicacién de leyes de
Kirchoff, Faraday y Lenz.
1.6.1. Usa los métodos de calculo de integrales
integracion en diversas indefinidas. Docente con
1.6. Aplica célculos aplicaciones de métodos de integracién. ..
integrales de sistemas ingenieria, de acuerdo a célculo de integrales 6. Calculo Integral conocm{ngntos de
de informacion, seguin las soluciones de modelos definidas. aplicado a la 64 32 Z)itc?::;'?lec:tsoyde
métodc.>s y matematicos. calculo de 4reas. Ir}genierl'a de tecnologia
zg’:::;’:zz:: 16.2. Utiliza ol calculo de c:iiIFqus de vqlumenes de Sistemas. informatica.
la integral definida en sélidos y longitud de curvas.
decisiones de Aplicacion de
optimizacién de procedimientos y software
resultados, de acuerdo a matematicos para calculos
los modelos matematicos. integrales.
Interpretacién de los calculos
integrales.
Ejecucion de software
matematico.
Ejecucion de software de
calculo Derive, Geogebra.
1.7.1. Analiza problemas Sentencias condicionales.
bdsicos de aplicaciones, Bucles de programacién.
seglin método de variables y constantes. Ingeniero, con
1.7. Disefia aplicaciones | programacion. Estructuras selectivas. grado o t|"tu|o de
e.mpresariales para Estructuras repetitivas. 7. Fundamentos de ingeniero de
sistemas de Métodos. Lenguaje de 32 64 sistemas con

informacién basicos,
segun los estandares y
lenguaje actual.

1.7.2. Aplica sistemas de
informacion basicos,
segun el lenguaje actual.

Arreglos.

Aplicacién de sentencias de
programacién basicas.
Ejecucién de estructuras
basicas de programacion

Programacion

conocimientos de
lenguaje de
programacion




1.8. Analiza resultados
del andlisis de datos,

1.8.1. Explica datos de
variables cualitativas y
cuantitativas, de acuerdo
a la estadistica
descriptiva.

o Distribucion de frecuencias.

e Promedios.

o medidas de dispersion.

e Probabilidades. Regresion
lineal y multiple.

o Regresion logistica.

e Pruebas de hipdtesis.

e Modelos lineales

8. Estadistica

Docente con
experiencia en

segun técnicas : X 32 32 -
pricedimientosy 1.8.2. Contrasta hipétESiS * Modelos no |II’.1?a|ES Apllcada eSt.adIStICE
estadisticos. de los disefios de e Modelos multilineales aplicada.
investigacion, segun las * Modelos predictivos.
técnicas de la estadistica | ® Aplicacién de software SPSS,
inferencial. STATA, Minitab, R.
e Aplicacién de modelos
lineales, no lineales,
multilineales y predictivos.
e E-R.
e normalizacion
1.9.1. Analiza Base de . Diagramas de clase
datos de sistemas de e Bigdata
informacion en la ¢ Elementos de una Base de
1.9 Disefia estructuras empresa, segun método datos. Ingenlero’, con
de base de datos denominado Entidad * Aplicacién de metodologia y o grado o titulo de
empresariales, segdn Relacion. normalizacion de datos 9. Teoria y Disefio de 32 64 ingeniero de

normas, estandares y
métodos.

e Experimenta metodologia de
modelado de datos.

1.9.2. Implementa Base
de Datos de sistemas de
informacién en la
empresa, segin normasy
procedimientos.

Dominio de elementos de una
base de datos.

Base de Datos

sistemas con
conocimiento de
base de datos

1.10. Aplica diseios
avanzados de

1.10.1. Resuelve
problemas avanzados de
aplicaciones
empresariales, segun el
lenguaje de programacién
seleccionado.

e Librerias de programacion.

e Sentencias If anidadas.
Bucles anidados.

® Procedimiento de
codificacion.

e aplicacion de Estructura de

Ingeniero, con




aplicaciones con bases
de datos en las

Clases y Objetos.
e Aplicacion de polimorfismo y

10. Lenguaje de

grado o titulo en
ingenieria de

empresas, segun el 1.10.2. Explica la Herencia. programacion 32 64 sistemas con
lenguaje d?, codificacion avanzada de e Aplicacién del avanzada conocimier?t’os en
programacion. la aplicacion, de acuerdo encapsulamiento. programacion
con el lenguaje de o Aplicacion de librerias. avanzada
programacion o Aplicacién de técnicas de
seleccionado. -
programacion avanzada.
e Ejecucién de sentencias de
programacion avanzada.
1.11.1. Disefio de o Sistemas de numeracion.
sistemas discretos, de Teoria de grafos Ingeniero o
1.11. Prueba sistemas acuerdo al algebra e Arboles. docente con
discretos ?n entornos booleana. e Algebra Booleana. 11. Matematica conocimiento de
empresariales, de e Andlisis combinatorio. 32 32 matematicas

acuerdo a modelos y

sistemas organizativos.

1.11.2. Calcula problemas
matematicos discretos,
segun el analisis
combinatorio.

o Induccién matemitica.
e Funciones generatrices.
e Proposiciones logicas
e Tablas Booleanas.

Discreta

discretas

o Aplicacion de los grafos para
caminos y ciclos
hamiltonianos.

e Modelacion de estructuras
discretas.

e Modelacién de redes de
sistemas.

® Resolucién de problemas
discretos.

e Aplicacion de las
proposiciones légicas en
compuertas y mapas de
Karnaugh.




1.12. Resuelve modelos
empresariales con las
ecuaciones
diferenciales y

1.12.1. Calcula
Ecuaciones de primer
orden y orden superior de
acuerdo a los indicadores
para la toma de
decisiones.

e Tipos de ecuaciones
diferenciales.

e Ecuaciones de variable
separables.

e Ecuaciones diferenciales
homogéneas.

e Ecuaciones diferenciales
exactas.

e Ecuaciones diferenciales
lineales de Bernoulli.

12. Ecuaciones
Diferenciales

Docente con
experiencia de

algoritmos, de acuerdo Ecuaciones diferenciales de 64 32 .
a los calculos de la Riccate. ecuaciones
transformada de e Ecuaciones diferenciales de diferenciales
Laplace y series de 1.12. 2.. Calcula las Lagrange.
Fourier. ecuaciones diferenciales e Ecuaciones diferenciales de
segun la transformada de Clairaut.
Laplace y Series de ¢ Transformada de Laplace
Fourier e Series de fourier.
e Resolucidn de las ecuaciones
diferenciales con Geogebra
Matlab. R Studio
1.13.1. Usa algoritmos o Clases. Ingeniero, con
avanzados de sistemas de e Objetos g
informacion, segin e Arreglos de objetos. 13. Algoritmos y .grado.o titulo de
procedimientos * Procedimiento estructuras de datos 32 32 ingeniero de

algoritmicos.

1.13. Plantea Sistemas
empresariales, de

1.13.2. Aplica algoritmos
avanzados de sistemas de

e Algoritmico.

e Encapsulamiento
e Polimorfismo

e Herencia

avanzadas

sistemas con
conocimientos en
algoritmos
orientado a

acuerdo a los
procedimientos de
resolucién algoritmica.

informacion, de acuerdo
al procedimiento.

e Aplicacion de arreglo de
objetos.

e Aplicacion de algoritmos
orientados a objetos.

e Ejecucion de modelos
algoritmicos.

Aplicacién de algoritmos de
solucién de problemas de
ingenieria.

objetos y en
estructura de datos




1.14. Aplica modelos de
simulacién empresarial,

1.14.1 Utiliza software de
simulacién, de acuerdo al
problema presentado.

1.14.2. Emplea
simbologia de simulacién,
de acuerdo al simulador
seleccionado.

o Software de simulacion.

e Vensim.

e Arena,

e Simula.

o simbologia de simulacion.
e tipos de errores de
simulacién.

Ejecucion de modelos de

14. Simulacién de

Ingeniero, con
grado o titulo de
ingeniero de

e simulacién. 16 64 A
segun simuladores L, Sistemas Discretos sistemas con
internacionales. 1.14.3. Establece i A'pllcau'o’n de modelos de conocimientos de
procedimientos de simulacion. sistemas discretos
depuracion de errores, de | e Discrimina errores de
acuerdo a los simulacion.
procedimientos e Ejecucion de modelos de
establecidos de sistemas discretos.
depuracion de errores. e Resolucién de problemas de
modelado discreto.
1.15.1. Planifica las e Los principios de la
actividades relacionadas planificacién.
al fun‘cion-a,mientol deuna | o |4 planificacién estratégica.
organizacion, segun e La visidén, misién y valores
1.15. Gestiona una técn'!czfas y prilncipios dela organizacionales o
organizacién publica o administracion. e Los principios de la R Adm|r.1|strador °
: L, 15. Organizacion y Ingeniero con
privada, de acuerdo a 1.15.2. Organiza las Organizacion. administracién de 32 32 conocimiento en

los principios de
administracion de
empresas.

actividades relacionadas
al funcionamiento de una
organizacion, segun
técnicas y principios de la
administracién.

1.15.3. Dirige las
actividades relacionadas

e Disefio organizacional

e Organigramas

e Los principios de la
Direccidn.

e Estilos de gestion.

e Técnicas de direccion

e Los principios del control.

empresas.

administracién de
empresas




al funcionamiento de una
organizacion, segun
técnicas y principios de la
administracion.

1.15.4. Controla las
actividades relacionadas
al funcionamiento de una
organizacion, seguin
técnicas y principios de la
administracion.

El proceso de control

Tipos de control

El control de gestion
Elaboracion de planes de
corto, mediano y largo plazo.
Aplicacién de técnicas de
toma de decisiones,
motivacion, trabajo en
equipo y comunicaciones.
Proposicidn de alternativas
de solucidn ante posibles
desviaciones en los objetivos
empresariales.

1.16. Utiliza
Herramientas ARIS,
BIZAGI, en el disefio de
la arquitectura de una

1.16.1. Emplea las capas
de la arquitectura de una
organizacion, de acuerdo
a los Framework de
Arquitectura Empresarial.

capas de negocio.

capa de Tl de una
organizacion.

Herramientas para
arquitectura empresarial
ARIS, BIZAGI.

Integracion de las capas de la

16. Fundamentos de

Ingeniero con
grado o titulo de
ingenieria de

organizacion, de 1.16.2. Disefia la Arquitectura empresarial. Arquitectfxra 48 32 sistem.as.con
acuerdo a estructuras arquitectura de una Modelacién de arquitectura Empresarial. Zonoilmltentos de
empresariales. orgf]nizacio'n, segun de negocio. Modelacién de err‘::rlei:rlij;ﬁ
estandar de la sistema de informacion.
Arquitectura Empresarial Modelacidn de aplicaciones.
ARIS, BPM Modelacion de
infraestructura tecnoldgica
Principales estados
1.17.1. Muestra los financieros.
principales estados El Balance general.
1.17. Analiza los financieros y contables de El estado de resultados.
estados financieros y !a organiz.zilcié.n, Se%““ la El flujo de caja. Economista o
contables de una informacién financiera. Las matematicas financieras. 17.Finanzas y Contador Ingeniero
organizacion, segun Las normas contables y ) 32 64 con conocimientos




principios de
informacién financiera
y contable.

1.17.2. Clasifica la
informacion financiera 'y
contable de la
organizacion, de acuerdo
a las normas contables y
financieras.

financieras generalmente
aceptadas.

Las ratios financieras.

Los indices de rentabilidad.
EI ROI, Ia TIR,

El VAN.

Contabilidad

de finanzasy
contabilidad

1.17.3. Calcula ratios de
rentabilidad como ROI,
TIR y VAN de proyectos
organizacionales, de
acuerdo a los ratios
financieros.

Aplicacién de informacién
financiera y contable.
Aplicacién de principios de
informacidn financiera y
contable.

Interpretacion de los ratios
financieros

1.18. Analiza los
sistemas de

1.18.1. Clasifica los
niveles de informacion de
una organizacion, segun
estructura organizativa.

Sistemas de una
organizacion.

Estructura organizacional.
Clasificacidn de los sistemas
de informacidn de una

18. Sistemas de

Ingeniero, con
grado o titulo de
ingeniero de

i i6 . . organizacion. i
mforrﬁauf)/n de un,a 1.18.2. Describe sistemas g zacl . informacién 48 32 S|stem.as.con
organizacion, Segunsus | . informacién de una Descripcion de los sistemas conocimientos de
niveles. organizacién, de acuerdo de una organizacion. .S|stemas.dle

a la estructura Diferenciacién de los informacién

organizacional. sistemas de una

organizacion.

1.19.1. Disefia experiencia de usuario,

experiencias de usuario e Interfaces de usuario.

interfaces, segun Wireframe, Mockups.

. rocedimientos. imi

1.19. Crea interfaces de p proce.dlml‘ento para . Ingeniero con
sistemas de experiencias de usuario. rido e
informacion, segun procedimiento para 19. Interfaz Hombre grado q
procedimientos 1.19.2. Implementa interfaces de usuario. i 32 32 ingeniero de

establecidos normas y
experiencias de
usuario.

experiencias de usuario e
interfaces, segun los
estandares de User
Experiencie (UX), User
Interface (Ul).

Estructuracion de
Experiencias e Interfaces de
usuario.

Ejecucion de disefios de
experiencias e interfaces de
usuario

Maquina (IHM)

sistemas con
conocimiento UX e
Ul




1.20. Elabora estructura
de Base de Datos, de

1.20.1. Implementa
sistemas de bases de
datos, segun
procedimientos y normas.

DBMS sQl,
Oracle,
MysQl,

20. Administracion

Ingeniero con
grado o titulo de
ingeniero de

Postgress para Base de 32 32 :
acuerdo a los gestqres 1.20.2. Integra datos al Datos. de Base de Datos 5|stem.as.con
del mercado mundial. sistema de Base de Datos, Procedimiento de migracién conocimientos de
de acuerdo al de datos. Base de datos
procedimiento SQL. Sentencias de ingreso
actualizacién y eliminacién
de datos.
Sentencias de recuperacién
1.20.3. Organiza de datos
informacién de los datos Select.
almacenados segun Construye Base de Datos.
procedimiento SQL. Ejecucion de pruebas de
Base de Datos.
Aplicacién de criterios de
recuperacion de datos.
1.21. 1 Usa diversas librerias Numpy.
librerias de analisis de Panda.
datos, segun sentencias Matplotlib.
de inclusién de librerias. lenguaje Python para analisis
1.21.2. Ejecuta pruebas cientifico. Ingeniero’ con
1.21. Plantea andlisis de anilisis cientifico de sentencia para analisis . .grado.o Fltulo en
cientifico de datos, datos, segun cientificos. 21 Lengua!e'! de |r.1gen|er|a de
programacion 32 64 sistemas con

segun librerias de
andlisis.

procedimiento de
lenguaje.

1.21.3. Interpreta
resultados de andlisis,
seglin modelos de
Machine Learning (ML)
basicos.

Ejecucion de librerias de
analisis.

Ejecucion de pruebas de
analisis de datos.
Descripcidn de sentencias de
graficacion de andlisis de
datos

analitico

conocimiento de
programacion
Python

1.22.1. Analiza sistemas
de informacion, de
acuerdo a la metodologia.

Principios de analisis de
datos.
UML




1.22. aplica principios
de analisis, de acuerdo

1.22.2. Disefia sistemas
de informacion, segun la
metodologia.

RUP.

metodologias agiles.
Fases del RUP
SCRUM.

22. Analisis y disefio

Ingeniero con
grado o titulo en
ingenieria de

a procedimientos icacio . 32 64 sistemas con
mztodolo fas ! Aplicacion del proceso RUP. de sistemas conocimiento de
'dg 1.22.3. Construye planos Modelos de software. (ficis v disefio d
reconocidas. de sisternas de Aplicacién de Casos de Uso. a.na isis y disefio de
. . , L S sistemas
informacion, segun Aplicacién de Historias de
procedimiento. usuario.
Aplicacién del proceso RUP.
Uso del SCRUM en el andlisis
de un sistema.
Construye de modelos de
interfaces.
1.23.1. Prueba librerias
de analisis de datos de un Paquetes Numpy,
sistema de informacion Scipy,
cientifico, seglin paquetes Pandas.
cientificos. Sklearn, TensorFlow, Keras.
1.23. Analiza Mapthplotlib, pIotIy, Ingeniero, con
reamienzsde [ BEIOCERILC | et soeh O
visualizacién de datos, . S Aplicacién de paquetes 23. Data Science 64 32 "8
i informacion cientifico, de . sistemas con
utilizando modelos Numpy, Scipy, Pandas. .
analiticos de datos acuerdo al paquete o conocimiento de
’ utilizado. Utilizacién de modelos de ciencia de datos
Machine Learning e
1.23.3. Organiza Inteligencia artificial.
informacién para toma de Utilizacién de herramientas
decisiones, de acuerdo a visualizacién de datos.
los formatos.
1.24.1 Diseia Técnicas de disefio.
aplicaciones mdviles, Programacion en dispositivos ;
segun la metodologia &gil méviles Ingeniero, con
1.24. Formula seleccionada o o grado o titulo de
aplicaciones para . Técnicas de publicacion Play ingeniero de
dispositivos moviles, Store. 24. Desarrollo de 32 32 sistemas con

segun los
procedimientos
normados.

1.24.2. Publica
aplicaciones para
dispositivos moviles, de
acuerdo a procedimientos
y reglas de los Store.

Técnicas de publicacién
Apple Store.

Aplicacién de Visual Android.
Construccion de pruebas de
strees de aplicaciones

aplicaciones moviles

conocimiento de
APP




1.25. Analiza
aplicaciones de
tecnologia Cloud

1.25.1. Explica espacios
en la nube para las
aplicaciones, segun las
normas de las empresas
de servicios cloud.

1.25.2. Utiliza

Nube publica

Azure,

AWS,

Google

IBM.

Procedimientos de carga de

25. Tecnologia Cloud

Ingeniero, con
grado o titulo de
ingeniero de

- o - I . 2 1 32 32 .
computing, de acuerdo aplicaciones de servicios aplicaciones en nube. computing sistemas con
a los estandares en la nube, de acuerdo al Utilizacion de servicios de conocimientos de
internacionales. procedimiento de las nube. Cloud computer
empresas de servicios Publicacién de aplicaciones
cloud. para usuarios finales.
1.26.1. Clasifica métodos En litati
de investigacion, segun nfoque cualitativo
enfoque de la Enfoque cuantitativo
investigacion. Técnicas de registro
1.26. Plantea bibliografico
1.26.2. Integra las etapas Disefio de investigacién
proyectos de de la investigacion - & . 26. Metodologia de Docente
. isacion. d oo Elaboracion de resimenes de | . . ; ;
investigacion, de cientifica, de acuerdo al , e investigacion investigador con
articulos cientificos 1 2 16 64

acuerdo ala
metodologia
cientifica.

enfoque seleccionado.

1.26.3. Formula una
monografia de
investigacion cientifica,
segln procedimiento

Elaboracion del marco
tedrico

Seleccién del enfoque de
investigacion

Seleccion de disefio de
investigacion

publicacién en
revista indizada.

COMPETENCIA PROFESIONAL 2: Establece una infraestructura tecnoldgica, segln a las normas Internacionales y estandares organizacionales.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS: Es naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza

aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES: Evaluacion formativa, con retroalimentacion resaltado los logros e identificar los aspectos por mejorar y acompaiiar al estudiante en
todo el proceso de ensefianza- Aprendizaje para que logre la capacidad.

CAPACIDADES
PROFESIONALES

DESEMPENOS
ESPERADOS DE LA
CAPACIDAD

CONOCIMIENTOS

ASIGNATURA

CREDITOS

HORAS

PERFIL DOCENTE
(*)

Tedricos o o
Practicos

Teorico-
practicos

practicas




2.1.- Construye

2.1.1: Analiza circuitos
electronicos basicos,
segun los procedimientos

Componentes basicos de la
electrénica.

ircuit lectréni Ingeniero
clreurtos electronicos electrénicos. compuertas légicas electronico con
basicos de L.
. programables. Fundamentos de experiencia
infraestructura 21.2. Resuelve circuit . - L Electrénica digital 32 32 rofesional en
L uelve circuitos
tecnolégica, de acuerdo e e - Ejecucion de circuitos g p o
o electrénicos basicos, 5ni 4si
a procedimientos y g | ICOs, | electrdnicos basicos. : p, X
estandares. acuerdo a 1os principlos Aplicacién de circuitos electronica
de electronica. electrdnicos basicos.
2.2.1. Comprueba Mainboard. Ingeniero, con
2? - Evaltia fos equipos | funcionamiento de los Memorias grado o titulo de
informaticos, segun equipos informaticos, ; . i i
o quipos I Unidades de Arquitectura de INgeniero de
procedimientos segun estandares ; 32 128 sistemas con
- onal ; ) almacenamiento. computadoras
In ernac!ona es internacionales. Principios de planificacién. conocimientos de
establecidos de la IEEE . arquitectura de
- . 2.2.2. Planifi | Horas de vida del
(Instituto de Ingenieros .2.2. Planifica e . Computadoras
manteniendo de equipos componente Electrdnico.
eléctricos y informaticos, segun Procedimiento de reemplazo
electrénicos) normas de de componentes
mantenimiento de equipo informéticos.
general. Ejecucion de la funcionalidad
de los componentes de un
equipo informatico.
2.2.3. Cambia Ejecucion del plan de
componentes de los - .
. ) . mantenimiento preventivo y
equipos informaticos, de .
correctivo.
acuerdo al dificacion de |
procedimiento. Modificacion de los .
componentes informaticos.
2.3.1. Disefia redes de Componentes de una red de
comunicacion de datos, datos y comunicaciones. Ingeniero, con
2.3 - Aplica la segun software norma EIA568A. grado o titulo de
conectividad de redes internacionales. norma EIA-568B. Redes y ingeniero de
informaticas, segun los Tasa de transferencia de icacid ;
) g 232 Simula redes de Comunicacion de 32 64 swtz_emgs con
estandares datos. dados conocimientos de

internacionales y
software seleccionado.

comunicacién de datos,
segun el estandar IEEE,
modelo OSI-ISO y
protocolos TCP/IP.

Ancho de banda.
Ejecucion de software Packet
Tracer.

conocimientos de
redes




2.4 - Explica sistemas
operativos en la

2.4.1. Asocia sistemas
operativos, segun
estandares
internacionales.

o Sistema operativo Microsoft.
e versiones del sistema
operativo Linux.

Ingeniero, con
grado o titulo de

infraestructura o plataformas de servidores.

Ogi Soft d ductividad i ; ingeniero de
tecnolégica, de e Software de productividad. Sistemas Operativos 32 32 sistemas con
acuerdo al 2.4.2. Implementa e Instalacién de plataforma de ey

: . I~ . conocimientos de

procedimiento soluciones informaticas, servidores e
establecido. de acuerdo a los sistemas | o configuracién de software de o

operativos de mercado. productividad.

2.5.1. Disefia un i 1xos

. e Analisis léxico.
compilador, de acuerdo al e e s
. s e Analisis sintactico.

lenguaje de léxico, | i | | .
2.5 - Experimenta el sintdctico de * Tabla d'e s.lmbo o i niemer'o' Icog
compilador, de programacion. e Procedimiento de validacion. grian c:esitel:cl: ge €
acuerdo a las teorias * software C#. Compiladores 32 32 gt
de lenguaje de 2.5.2. Ejecuta las etapas e Java. sis t.em‘as cond
programacion. de compilacién, de e Ejecucién del analizador conocnmllegtos e

acuerdo al procedimiento |éxico. comptiadores

y lenguaje de e Ejecucion del analisis

programacion. sintdctico.

e Compilacién de un
ejecutable valido.

2.6.1. Demuestra la Arquitectura de las redes

arquitectura de una informdticas.
2.6 - Evalua la red, segun Conectividad de una Ingeniero, con
f‘;\rqwtectura de una procedimiento. |nfraest'ructura tecnoldgica. grado o titulo de
infraestructura Ejecucion de la norma ISO, los Arquitectura de 16 64 ingeniero de
tecnoldgica, segun los estandares IEEE. redes sistemas con
protocolos 2.6.2. Contrasta la Utilizacion del software de conocimientos de

establecidos

arquitectura de redes, de
acuerdo a la norma.

simulacién Packet Tracer.
Ejecucion de la transmisién de
datos.

Redes

2.7 - Centros
de datos, de acuerdo a

2.7.1. Diseia los diversos
niveles de una
infraestructura
tecnoldgica de alta
performance, de acuerdo
a las normas TIER.

Estructura de un centro de
datos.

Disefios de simulacidn de
centro de datos.
Componentes de un Data

Ingeniero, con
grado o titulo de




las metodologias

center.

Arquitectura de Data

ingeniero de

establecidas. 2.7.2. Ejecuta la Estructura de un Data Center. Center 32 32 sistemas con
arquitectura de un DATA Contrastacion de disefios de conocimientos de
CENTER, seguin normas simulacién de centro de datos. Data center
TIER. Modelacién de estructura de
un Data Center. Ejecucién de
pruebas de funcionalidad.
2.8- Analiza circuitos 2.8.1. Disefia circuitos Componentes electrdnicos de
avanzados avanzados de los equipos informaticos. Ingeniero
electrénicos de infraestructura Componentes electrénicos de Electrénico con
infraestructura tecnologica, de acuerdoa | |os Sistemas informaticos. Electrénica digital 32 64 experiencia
tecnoldgica, de procedimiento. Ejecucién de circuitos digitales. avanzada profesional en
acuerdo a 2.8.2. Estructura circuitos | Utilizacidn de la funcionalidad campo de
procedimientos electrénicos avanzados, de los componentes electrénica
normados. seguin procedimiento. electrénicos.
2.9.1. Identifica riesgos de | Herramientas de seguridad en
seguridad informatica, equipos informatico .
2.9 - Analiza seglin norma ISO/IEC Redes. Iniemetr,(t), |C03
o . rado o titulo de
protocolos de 27001y 27002. Técnicas de seguridad de la 8 .
. , . ., . . ingeniero de
seguridad, segun los ) ) informacioén. Ciberseguridad 32 32 )
tand 2.9.2. Ejecuta sistemas de Eiecucion de firewalls claves sistemas con
?s an ar-es | seguridad informatica, de eJncrLiJ tadas conocimientos de
Internacionales. acuerdo a las normas Ei p” d' tivi ciberseguridad
ISO/IEC 27001 y 27002. jecucion de antivirus.
Aplicacién de antispam.
Aplicacién de seguridad de la
informacion
2.10.1.. Experimenta la protocolos.
seguridad de una controles de seguridad
2.10 - Establece infraestructura ) 6 )
. ’ implementacién de pruebas de .
pruebas y controles de | tecnoldgica, Segin ) Ingeniero, con
. L seguridad de un Data center. )
seguridad en una buenas practicas del . grado o titulo de
infraestructura Ethical Hacking controles de seguridad de un ingeniero de
. Data center. Ethical Hacking 32 32

tecnoldgica, de
acuerdo a los
estandares
internacionales.

2.10.2. Estructura la
seguridad informatica de
un sistema, Segun buenas
practicas del Ethical
Hacking.

Aplicacién de normas de
seguridad

Ejecucion de sistemas de
proteccidn.

sistemas con
conocimientos de
Hacking




2.11 - Aplica
soluciones de
Inteligencia artificial,

2.11.1. Evalua datos para
inteligencia artificial de
un sistema de
informacion, de acuerdo
a procedimiento.

2.11.2. Utiliza lenguaje de
Inteligencia Artificial,

Machine Learning.
Deep Learning.
Anaconda.

Python

Google Colab.
Errores del lenguaje.

Inteligencia Artificial

Ingeniero, con
grado o titulo de
ingeniero de

! ! ’ ores @ : 2 1 32 32 .
segun los segln el estandar del Estimacion de diversos sistemas con
procedimientos mercado Phyton algoritmos. conocimientos de
normados. 2.11.3. Procesa datos con | insercién de librerias. LA.

inteligencia artificial, Insercién de base de datos.

segln procedimiento del | |lyustracién de graficos de IA.

lenguaje. llustracidn de gréficos de IA.

2.12.1. Evalia la auditoria | Evaluacién documental.

de un sistema Registro

informdtico, de acuerdoa | Actividades del flujo de la

la norma ISO 19011 informacidn.
212, Plantea Fc‘)rmat.os de auditf:)rial. '
procedimientos para Dlr?ctn’c’es de auditoria. Ingemer,o, con

o Aplicacién de los protocolos. grado o titulo de

la auditorla de los 2.12.2. Muestra los Ejecucion de bitacoras de Seguridad y auditoria ingeniero de
sistemas de un centro 2 1 32 32

de datos, de acuerdo a
las normas
estandarizadas.

informes de Seguridad y
auditoria de los sistemas
e infraestructura, segun
norma ISO 19001

incidencias de los sistemas e
infraestructura tecnoldgica.
Aplicacién de formatos de
auditoria para evidencias de
auditoria.

Aplicacién de las directrices de
auditoria.

Verificacién de la auditoria.

de Sistemas

sistemas con
conocimientos de
Seguridad

COMPETENCIA DE PROFESIONAL 3: Gestiona proyectos de investigacion e innovacion tecnolégica, de acuerdo a las normas internacionales.

METODOS DE ENSENANZA TEORICO PRACTICOS: Es naturaleza tedrico-practica, enmarcada en el enfoque por competencias que se posibilita una metodologia activa en un entorno real de ensefianza

aprendizaje situando al estudiante como protagonista de su aprendizaje y al docente como facilitador del proceso formativo.

METODOS DE EVALUACION DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES: Evaluacién formativa, con retroalimentacion resaltado los logros e identificar los aspectos por mejorar y acompafiar al estudiante en
todo el proceso de ensefianza- Aprendizaje para que logre la capacidad.

CAPACIDADES
PROFESIONALES

DESEMPENOS
ESPERADOS DE LA
CAPACIDAD

CONTENIDOS

ASIGNATURA

CREDITOS

HORAS

Tedricos Practicos

Tedrico-
practicas

Practicas

PERFIL DOCENTE
*)




3.1-Formula
Proyectos de
Tecnologia de

3.1.1. Implementa
proyectos de tecnologia
informatica, segun las
buenas practicas del
PMBOK (Project
Management Body of
Knowledge)

3.1.2. Ejecuta proyectos
de tecnologia informatica,

Fases de un proyecto PMBOK.

Plantillas para las fases de
proyecto.

Plantilla de control de

ejecucion de proyectos.

Plantillas de cierre de

proyectos.
Ejecucion de plantillas de

Ingeniero, con
grado o titulo de
ingeniero de

e - inl segln las buenas Inici Gerencia de 32 64 .
n ormaC|o’n,.segun as practicas del PMBOK n|c'|o. y . Proyectos de Tl S|stem.as‘con d
F)uenas [:_)ractlcas (Project Management Aplicacion de plantillas de conocnr@entos e
internacionales. Body of Knowledge). planificacion. Gerencia de

3.1.3. Explica proyectos Aplicacién de plantillas de proyectos

de Tecnologia de control

informacion, de acuerdo Aplicacién de plantillas de

a las buenas practicas del seguimiento de proyectos.

PMBOK (Project Aplicacién de plantillas de

Management Body of cierre de proyectos.

Knowledge).

3.2.1. Aplicalas Tendencias de las

tendencias del avance tecnologias.

tecnoldgico, segun Proceso de innovaciones

r imientos. tecnoldgicas.

3.2 — Crea productos procedimientos . & . .

Machine Learning. Ingeniero, con
de software para IOT. grado o titulo de
mejorar los procesos . . i i
4 ) ) dp | Servicios cognitivos. Innovacién 3 3 |r.1gen|ero de

e negocio de las L, . . .
& 3.2.2. Resuelve Creacién de soluciones de tecnolégica sistemas con

empresas, de acuerdo
a procedimientos y
normas vigentes.

Soluciones innovadoras
para los sistemas de
informacion, segun
normas.

innovacion basada en las
tendencias.

Ejecucion de Smart Home.
Construccion de Smart City.
Ejecucion de predicciones
para negocios.

conocimientos de
innovacion
tecnoldgica

3.3 - Analiza
Metodologias de
desarrollo de Proyecto

3.3.1. Estructurala
metodologia segun
proyecto de tecnologia
informatica, de acuerdo a
los estdndares del
mercado.

Metodologias de desarrollo
de software.

Proceso de desarrollo RUP.
SCRUM.

Aplicacién el analisis de
sistemas.

Ingeniero, con
grado o titulo de




de Tecnologia

Ejecucion de disefio de del

ingeniero de

. - , . Ingenieria de 32 32 :
informatica, segun las S I sistema. Softviare (Electivo sistemas con
buenas practicas de 3.2 Elecuta e Aplicacion de la construccidn 9 conocimientos de
desarrollo del proyecto del si no) Ingenieria de
proyectos. , el sistema.
de Tecnologia de . L .- Software
Inf o i Ejecucion de las actividades y
" ormaao{n,.segun tareas del desarrollo de
buenas précticas.
software.
Ejecucion de pruebas de
software.
3.4.1. Selecciona las Técnicas de marketing digital
herramientas SEO
tecnoldgicas de SEM.
marketing, segun Herramientas para campafias
3.4 - Analiza los procedimiento de de marketing Facebook,

’ o marketing. Google ADS. | Ingeniero, con
productos o servicios Producto o servicio. grado o titulo de
en medios digitales - . ingeniero de

ilizando la cloud Posicionamiento de 42 Marketing Digital 32 32 gt

utilizando la cloud, 3.4.2. Ejecuta campafias productos o servicios. SIS em.as‘con 4
Segln los estandares | e proyectos de Ejecucion de herramienta de :;)arlg(cz::entos €
i i ; - o . i
internacionales marketing digital, de campafia para marketing. 8

acuerdo a los configuracion de la

procedimientos del herramienta de marketing.

marketing. Aplicacién de campanias de

Marketing.

3.5.1. Formula los La estructura de tesis.

problemas de Las normas APA.

investigacion i i ioacid .
35 - Plantes ol [ - g O: Las Imlea's de investigacion de Ingeniero, con

to d relacionados con su especialidad. grado o titulo de

proyecto de especialidad, de acuerdo El problema de investigacion. ingeniero de
investigacion, basado método cientifico. Las técnicas de recojo de Proyecto de tesis 16 64 sistemas con
en el método informacion. publicacién

cientifico.

3.5.2. Elabora el marco
tedrico de la
investigacion, de acuerdo
al método cientifico.

Los instrumentos de recojo
de informacion.

El tipo, nivel y disefio de
investigacion.

cientifica en revista
indizada




3.5.3. Construye el marco
metodoldgico de la
investigacion, segun el
método cientifico.

Formulacion de la pregunta
de investigacion.
Formulacion de los objetivos
de la investigacion.
Planteamiento de las
hipotesis de investigacion.
Aplicacién de buscador
Google academic.
Aplicacién de Redalyc.
Elaboracion del cronograma.
Elaboracion de las
referencias bibliograficas.
Elaboracion de la matriz de
consistencia.

Elaboracién de la
operacionalizaciéon de
variables.

Elaboracién del Informe del
proyecto.

3.6 - Disefia el flujo de
informacion

empresarial, segun la
metodologia vigente.

3.6.1. Preparala
arquitectura de una
organizacion, segun
metodologia de
Arquitectura Empresarial.

3.6.2. Categoriza
necesidades de
Tecnologia de
informacién. de acuerdo
al procedimiento de la
Arquitectura Empresarial.

procedimiento de
Arquitectura Empresarial.
estructura técnica.

disefios de Estructuras
organizativas.

Mapa de procesos.

proceso.

Aplicacién metodologia de
procesos BPM-RAD.
Determinacién de la
informacién.

Modelacidn de las
aplicaciones. Determinacién
de lainfraestructura de Tl
Discriminacién de las
necesidades de tecnologia
directamente de los procesos
de negocio.

Analisis y Disefo de
Arquitectura
Empresarial

32

64

Ingeniero, con
grado o titulo de
ingeniero de
sistemas con
conocimientos de
disefioy
arquitectura
empresarial




3.7 Ejecuta El informe

3.7.1 Valida los

Ingeniero, con

instrumentos de técnicas de validacion de los Informe final de tesis 32 64 grado o titulo de
final de investigacidn, -, instrumentos. ; )
recoleccion de ingeniero de
siguiendo el método informacion, de acuerdo procedimiento de recojo de sistemas con
de investigacion. al método cientifico. informacion. publicacién
Minitab. cientifica en revista
3.7.2. Recopilala SPSs indizada
|nf9rmaC|on de acuerdo a STATA.
los instrumentos Excel
validados, segun el R Est- dlo
udio.
método cientifico. o
hipotesis.
3.7.3. Procesa la tipos de hipdtesis de
informacion recopilada, investigacion.
segln Software disefios de investigacion.
seleccionado. Aplicacién de férmula de
confiabilidad de
instrumentos.
Aplicacién de técnicas de
3.7.4. Interpreta las validacion de instrumentos.
h}p'c')t.esis de Aplicacién de los
investigacion. segdn instrumentos de recojo de
procedimientos informacién.
estadisticos Aplicacién de software de
procesamiento de datos.
Elaboraciéon de informe final.
Sustentacion de tesis.
3.8.1. Explica un ,
cistemna (Ije Metodologia de desarrollo
rapido.
informacién, de
3.8. Resuelve el SCRUM.
o to d acuerdo ala XP Ingeni
royecto de I : ngeniero, con
metodologia vigente. i . j
Tecnologia de gla vig Herramientas Case. Disefio e grado o titulo de
y Metodologias de implementacion de ingeniero de
Informacion, de P 32 32 &

acuerdo a las buenas
practicas
establecidas.

3.8.2. Ejecuta el
proyecto de sistema de
informacion, de
acuerdo a los
requerimientos
establecidos con el
usuario.

implementacién de sistemas.

Construccion de prototipos
de aplicaciones
empresariales.

Ejecucion de la metodologia
segun compromisos

sistemas (Electivo
10mo)

sistemas con
conocimientos de
disefio de sistemas




3.9 Establece pruebas
de estrés a los

3.9.1. Calcula el control
de calidad de un sistema

Herramienta SoapUl-

Control de calidad y

Ingeniero, con
grado o titulo de

de informacion, segun las Postman. 32 32 ingeniero de
diferentes softwares e & Sonarqube - Kiuwan. pruebas de Software .g

buenas practicas de sistemas con
para la calidad y los calidad de software. Weet - Curl. conocimientos de
tiempos de respuesta, Pruebas funcionales de control de calidad
de acuerdo a las Postman. de software
metodologias 3.9.2. Explica las pruebas Pruebas de cédigo
establecidas de de la Calidad a los Ejecucion de prueba de
control de software. diversos entregables de ISHIKAWA.

una aplicacion, de Ejecucién de Analisis de

acuerdo a las normas de Pareto.

control de software. Control de usabilidad,

portabilidad, confiabilidad.

3.10.1. Compara sistemas Sistemas de informacion

empresariales, de gerencial ERP

acuerdo al tipo de CRM

organizacion. SCM
3.10. Formula la BSC. Ingeniero, con
necesidad de sistemas Necesidades de integracién grado o titulo de
empresariales, seguin de sistemas. Sistemas de ingeniero de
los procedimientos del | 3.10.2. Explica Aplicacién de software informacion 16 64 sistemas con
fabricante. Empresarial conocimientos de

alternativas de sistemas
empresariales, segun el
procedimiento de
implementacion.

empresariales.
Implementacion de los
sistemas de Informacién
gerencial segun las
necesidades de la
organizacion.

sistemas de
informacién

3.11 Analiza
Indicadores de

3.11.1. Muestra
indicadores de
desempeiio de un
sistema, segun
procedimiento del cuadro
de mando.

Herramientas de recopilacion
de informacion.

Proceso ETL.

Indicadores (KPIs) de un
proceso.

Ingeniero, con




Gestién por medio de
soluciones de Business

Ejecucion de herramientas
de integracion Integration

Inteligencia de

grado o titulo de
ingeniero de

Intelligence para la . Service, Tableau, SAS BI. negocios 32 32 sistemas con
- 3.11.2. Ejecuta : o2 & conocimientos de
toma de decisiones implementacién de
) i ’ Dashboard, de acuerdo al Dashboard de Gestig inteligencia de
seglin los estandares | estandar de cuadro de asnboard de festion con negocios
vigentes. mando Inteligencia de negocios (BI),
para la toma de decisiones.
Preparacion de los
indicadores de gestion.
3.12. Aplica 3.1.2.1..Desarrolle.3 Metodologias Estandar Practicas Ingemero’, con
aprendizajes en aplicaciones de sistemas RUP+UML fesional grado o titulo de
de informacidn, segin ) preprotesionales 128 ingeniero de

aplicaciones e

metodologias.

Metodologias agiles SCRUM,

sistemas con

infraestructura
tecnoldgica, segun
buenas practicas,
metodologias y
procedimientos
internacionales y
lineamientos de
centro de practicas
preprofesionales.

3.12.2. Aplica
infraestructura
tecnoldgica para sistemas
de informacion, conforme
a la normatividad 1SO.

3.12.3. Ejecuta proyectos
de innovacion tecnoldgica
en la solucién a problemas
organizacionales, de
acuerdo a las buenas
practicas del PMBOK.

XP.
Procedimientos y técnicas de
Base de Datos.

Experiencias e interfaces de
usuario en el desarrollo de
aplicaciones.

Pruebas de aplicaciones de
software.

Redes informaticas.
Mantenimientos preventivos
y correctivos.

Componentes de
infraestructura tecnoldgica.
Plantilla en la gestion de
proyectos de Innovacién
tecnoldgica.

Utilizacion de herramientas
de control de proyectos lJira,
Asana, Trello, Gantt.
Informe de practicas
preprofesionales.

conocimientos de
la carrera

3.13 Crea posibles

3.13.1. Planea
posibilidades de
emprendimiento, de

acuerdo a las fases del
Business Canvas.

Metodologia Canva.

Metodologias Agiles.
Espacios de venta de
productos y servicios.

Ingeniero, con




negocios de
tecnologias de
informacion, Segun la

Construye espacios en la
nube.
Creacidén de productos de

Emprendimiento de
negocios sostenibles

grado o titulo de
ingeniero de
sistemas con

, 3.13.2. Discute negocios o -2 conocimientos de
metodologia del de tecnologia de tecr\olo.g,la € |nnovat:|f)n. StartUp (Electivo 32 32 starup
Business Canvas. informacién  innovador Aplicacion de marketing 9no)
segun la metodologia de digital. .
Business Canvas. Ejecucion de ventas de
productos y servicios por
medio del Play Store o Apple
Store.
3.14.1 Explica las Planeacion estratégica
3'14.' Establece el plan | necesidades de la Herramienta de estién. de Planificacién Ingeniero, con
de sistemas de arquitectura de los g estratégica grado o titulo de
cronogramas. g 32 32

informacidn, de
acuerdo a la
metodologia del

sistemas de informacidn,
de acuerdo a los objetivos
empresariales.

Diagrama de Gantt.
Tecnologias actuales de
informacion.

Tecnoldgica (Electivo
9no)

ingeniero de
sistemas con
conocimientos de

planeamiento
estratégico.

3.14.2. Elabora el plan
estratégico de proyectos
de innovacién
tecnoldgica, de acuerdo a
los objetivos
empresariales.

Principios de planificacion
estratégica de Tl.

Aplicacion de diagramas de
Gantt.

Recomendacion de
infraestructura tecnoldgica.
Recomendacion de la
arquitectura de los sistemas
de informacion.
Construccion del Plan
estratégico de Tecnologia de
Informacién para una
organizacion.

estrategias
tecnoldgicas

3.15. Crea negocios
basados en
Blockchain, de

3.15.1. Aplica modelos de
blockchain, segun los
estandares
internacionales

Criptomonedas.
Criptografia.

Wallet.

Banco para criptomonedas.

Disrupcion del

Ingeniero con




acuerdo a las I Aplica transacciones con Blockchain (Electivo 32 32 conocimientos de
. 3.15.2. Ejecuta i ;
criptomonedas jecuta soluclones criptomonedas 10mo) Blockchain
, de Blockchain, de L,
estandares. | Aplicacién de banco de
acuerdo a los estandares .
. . criptomoneda.
internacionales ) ., ,
Ejecucidn de transacciones
con criptomonedas.
3.16.1. llustra los BPA.
procesos de una BPMN.
o organizacion, de acuerdo BPMS. Ingeniero, con
3.16. Disefia Procesos | 3 |35 normas Modelacién de procesos de grado o titulo de
de negocio, segun las | internacionales del BPMN negocio. Ingenieria de ingeniero de
normas del Business L Procesos de Negocio 32 32 sistemas con
Modelacidn de datos de . .
Process Management | 3.16.2. Estructura los negocio (electivo 10mo) conocimientos de
(BPM) procesos de negocio de g » ingenieria de
una organizacién, seglin Aplicacion de reglas de procesos
negocio.

el estandar de mercado
BPM, BPMS.

Creacién de usuarios.




12.3. ANEXO 3: EQUIPAMIENTO DE TALLERES, LABORATORIOS O AMBIENTES DE PRENDIZAJE

PORCOMPETENCIA

Nombre de la asignatura:
FUNDAMENTOS DE LENGUAIE
DE PROGRAMACION

Codigo: 1P35034

Ciclo: 3

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de cémputo PC - Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura:
ESTADISTICA APLICADA

Caddigo: 1P35035

Ciclo: 3

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de computo PC - Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura:
TEORIA Y DISENO DE BASE DE
DATOS

Cadigo: 1P35041

Ciclo: 4

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA
COMPETENCIA

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS




Laboratorios de computo

36

PC — Core i5/ 4 de RAM/ HD
500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura:
LENGUAIJE DE
PROGRAMACIONAVANZADA

Codigo: 1P35042

Ciclo: 4

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de cémputo PC - Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura:
ADMINISTRACION DE BASE
DEDATOS

Cadigo: 1P35056

Ciclo: 5

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de computo PC - Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca




Nombre de la asignatura:
LENGUAJE DE PROGRAMACION
ANALITICO

Cadigo: 1P35061

Ciclo: 6

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de cémputo PC - Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura:
ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

Cédigo: 1P35062

Ciclo: 6

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de computo PC - Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura:
ARQUITECTURA DE
COMPUTADORES

Cadigo: 1P35072

Ciclo: 7

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de cémputo PC - Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza




Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura: REDES
Y COMUNICACION DE DATOS

Cédigo: 1P35073

Ciclo: 7

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de computo PC—Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura:
ARQUITECTURA DE REDES

Cédigo: 1P35076

Ciclo: 7

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de computo PC - Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura:
CONTROL DE CALIDAD DE
SOFTWARE Y PRUEBAS DE
SOFTWARE

Cédigo: 1P35102

Ciclo: 10

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE

EQUIPOS:

CARACTERISTICAS




APRENDIZAJE VINCULADOS A LA
COMPETENCIA

Laboratorios de computo

36

PC — Core i5/ 4 de RAM/ HD
500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura:
COMPILADORES

Cadigo: 1P35075

Ciclo: 7

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de computo PC—Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Nombre de la asignatura:
ARQUITECTURA DE REDES

Cédigo: 1P35076

Ciclo: 7

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de computo PC - Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca




Nombre de la asignatura: Cdédigo: 1P35095 Ciclo: 9
ANALISIS Y DISENO DE
ARQUITECTURA EMPRESARIAL

LABORATORIOS, TALLERES U
OTROS AMBIENTES DE
APRENDIZAJE VINCULADOS A LA

COMPETENCIA EQUIPOS: CARACTERISTICAS
Laboratorios de computo PC - Core i5/ 4 de RAM/ HD
36 500/red/monitor led

Laboratorios de ensefianza

Talleres

Biblioteca

Recursos indispensables

La Facultad de ingenieria de Sistemas, para el proceso de ensefianza aprendizaje necesita recursos
de software y hardware que a continuacion se detallan:

Los talleres de computo cuentan con 36 Lab A y 36 Lab B, con equipos que tienen doble BOOT

e Inician con Windows para todo el software que corre bajo ese S.O.

o
o

Software Express gratuitos disefados por los fabricantes con licencias académicas
Software de simulacidn de laboratorios especializados en cursos, herramientas case y
software de disefio

Software de virtualizacidn (virtual box), para instalar S.0 o Plataformas de servidores
Tenemos 20,000 cuentas office 365 gratuitas y la suite Windows Azure para
simulaciones en la CLOUD

e Inician con Linux, software GNU totalmente gratuito

o
o
o

Software de herramientas case

Software de simulacidn especializado en cursos afines

Software de virtualizacidn (open) para instalar cualquier herramienta case,
simuladores, o aplicaciones libres de licencias

Con esta tecnologia en los tiempos modernos solucionamos todas nuestras necesidades de

software y hardware.



